VIDIM NEKAJ…

Za to igro ne potrebuješ posebnih pripomočkov. Pomembno je, da ste vsi igralci v istem prostoru. Določite nekoga, ki bo začel z igro. Ta naj si v prostoru izbere en predmet. Ostalim igralcem ne sme povedati, kateri predmet si je izbral ampak ga poskuša čim bolj natančno opisati. Ostali igralci ugibate, za kateri predmet gre. Tisti, ki prvi ugane, nadaljuje igro in izbere nov predmet. 

Namig: med igro skušaj čim manj gledati izbrani predmet, saj bodo tako ostali igralci težje ugotovili, katerega imaš v mislih. Ko opisuješ predmet, ne povej vsega naenkrat, pač pa opise podajaj postopoma, tudi kar se težavnosti tiče – glej spodnji primer. 
Primer: Vidim nekaj, kar je večinoma črne barve. Nekaj, kar je tudi malce sive, rdeče, zelene in rumene barve. Nekaj, kar deluje na baterije. Ima tipke. Nekaj, kar lahko primemo v roko. Veliko je približno 20 cm. Nekaj, kar uporabljamo, da gledamo televizijo. 
