

SPOZNAVANJE OKOLJA: SPOZNAVAJMO VODO IN ZRAK: VODA – AGREGATNA STANJA, U/97,98
Za osvežitev spomina si lahko še enkrat pogledaš prispevek o vodi. V njem si slišal tudi zanimivosti, ki si jih boš danes prebral v učbeniku, na strani 97 in 98 (zgoraj). 
Ob poslušanju in branju boš izvedel, v kakšnih stanjih poznamo oziroma najdemo vodo ter kako lahko voda prehaja iz enega stanja v drugo stanje. Stanje vode je zelo povezano s kroženjem vode, se ti ne zdi?
Različna stanja vode si lahko že preizkusil v petkovem poskusu. Sedaj lahko le ponoviš, v kakšnih stanjih vse je lahko voda. Kdor še ni, lahko poskus naredi danes. Postopek najde v spletnih učilnicah pod dan PETEK.


SLOVENSKI JEZIK: MOJA PRAVLJICA – PISNO SPOROČANJE
Cilj tega tedna bo, da vsak izmed vas ustvari svojo pravljico. Časa za to imate tri dni, zato nikar ne hitite.
Svojo pravljico zapiši v slovenski zvezek. Piši s pisanimi črkami. Pri pisanju pazi, da bodo povedi smiselne, pazi na pravilen zapis besed v povedi, na veliko začetnico, končna ločila in zgradbo pravljice. To besedilo boš v petek poslal učiteljici. Če boš želel, ga lahko pretipkaš na računalnik, da ti ga bo lažje popravila. Sicer pa pošlji fotografijo zvezka. Bo super!
Lahko se lotiš sestavljanja svoje pravljice po načrtu, ki si ga boš ustvaril sam, lahko pa ti je v pomoč načrt v prilogi (spodaj). V vsakem primeru si v SU poglej vidno učno pot, ki prikazuje najbolj enostaven način, kako napisati pravljico.
DANES – uvod,      JUTRI – jedro,      POJUTRIŠNJEM - zaključek:
a) Razmisli, o čem bo tekla beseda oz. kaj bo problem v pravljici, kdo bodo glavni junaki in katere čudežne moči bodo imeli oz. kateri čudežni predmet bo v njej nastopal.
b) Določi naslov pravljice.
c) Začni z delom in najprej napiši UVOD (pazi na odstavek, uvod že veš, da je kratek in da je v njem le nekaj značilnih povedi za pravljico)
d) preden nadaljuješ z glavnim delom, ki je tudi najobsežnejši, uvod ilustriraj. (Če želiš, lahko z JEDROM nadaljuješ jutri.)
Tako bo pravljica dobivala podobo slikanice, ki jo že prav dobro poznaš in veš, kako izgleda – malo besedila in ilustracija, potem spet malo zapisane zgodbe in ilustracija … Tak način bo všeč vsakemu bralcu.                                          

[bookmark: _GoBack]MATEMATIKA: ČAS, RJI1/4-8
Ker še vedno ponavljamo usvojeno znanje, reši naloge o času v RJI 2, na straneh 4, 5, 6, 7, 8. Naloge morajo biti rešene v tem tednu, najkasneje do nedelje. Razpored in količino reševanja nalog si izberi sam. Ker vas je kar veliko, ki imate te strani že rešene, izkoristite dan za utrjevanje poštevanke.
 
ANGLEŠČINA – NAVODILA POSREDUJE UČITELJICA NATAŠA.

GLASBENA UMETNOST: 
Pesem Tik, tok, tok, dežek pada je zelo dooolga, zato naj bo ta teden namenjen njenemu utrjevanju in ponavljanju. 















PRILOGA/ NAPOTKI:
MOJA  PRAVLJICA:
a) ponovi, kaj je za pravljico značilno in kako je pravljica zgrajena

b) zbiraj ideje in če želiš, si izdelaj načrt – lahko je miselni vzorec –a samo z besedami
NA PRIMER:  kraj dogajanja – gozd, mesto,…
                        čas dogajanja – poleti, vsak dan od jutra do večera…
                        nastopajoči v pravljici –  sedem mravelj, deklica Danica, dedek, babica, triglavi deževnik…
                        glavni junak - nagajivi deček Ferdo….

c) določi naslov pravljice (naslov lahko določiš tudi na koncu, vendar zanj ne smeš pozabiti pustiti prostor v zvezku, preden začneš pisati uvod) 

d) začni z delom in najprej napiši pravljični UVOD ( uvod že veš, da je kratek in da je v njem le nekaj povedi) Pomoč, kako začeti pravljični uvod najdeš v preglednici. Poglej si!

e) uvodno vsebino ilustriraj

f) sledi zapis GLAVNEGA DELA
Ta je najobsežnejši. Največkrat se začne srečno, potem sledi zaplet, nato razplet in srečen konec. Torej v glavnem delu si pozoren na pravljično dogajanje, na ponavljanje, na pravljične osebe, pravljična bitja, čarobne predmete in na srečno rešitev. Za lažje ustvarjanje glavnega dela najdeš pomoč v preglednici!

g) vsebino glavnega dela ilustriraj

h) pravljico ZAKLJUČIŠ 
Zaključek je največkrat vsebinsko kratek in srečen. Izbor povedi, ki ti pri                                                          	tem lahko pomagajo, najdeš v preglednici. Morda ti kaj pride prav!

i) vsebino zaključka ilustriraj

	UVOD
	JEDRO
	ZAKLJUČEK

	Pravljični uvod:
· Nekoč, v davnih časih je živel (sta živela / so živeli)…
· Nekoč, že zelo, zelo dolgo tega, so v deželi, ki je nihče ne pozna, živeli…
· Nekoč, ko je bilo na Zemlji še vse drugače, so v deželi , katerega imena nihče ne pozna, živeli…
· Pred davnimi, davnimi časi, sta za desetimi gorami živela…
· Dolgo časa nazaj, nihče ne ve točno kdaj, je živel…
· V daljni deželi, za desetimi gorami, je nekoč živela…
· Za desetimi gozdovi in devetimi oceani, je živel…
	Glavno dogajanje:
· iskanje izgubljenega predmeta ali osebe
· reševanje ugrabljene osebe 
· boj proti zlobnim bitjem, …

	Dogodek, ki vse razveseli:
· poroka
· slavje
· gostija

	
	Ponavljanje (trikrat, sedemkrat…):
· oseba večkrat naredi dobro delo (pomaga, rešuje, podari, nahrani, nudi prenočišče…)
· oseba večkrat opravi zahtevno nalogo, …

	

	
	Dobre osebe:
· preprosti pastir, prijazna pastirica, dobrosrčna deklica
· najmlajši sin / hči, deseti otrok
· dobra princesa, pogumni vitez
· premeteni čevljar, močni kovač
· radodarni gozdar / starec / kmet, …

	Pravljični zaključek:
· …in živela sta srečno (so / je) do konca svojih dni, če ne živita (živijo / živi) še danes
· …tako še danes živita, če še nista umrla
· …in tako mu ni zmanjkalo bogastva do konca svojega življena
…in nikoli več 

	
	Pravljična bitja:
· vile, škrati, palčki
· čarovnica, divja žena, velikan
· zmaj
· govoreče živali
· stvari s čarobnimi močmi (potok z zdravilno vodo; govoreči grm…), …

	

	
	Čarobni predmeti:
· prstan, palica
· napoj, kamen, seme, mizica, lonček
· žabja slina, kačje luske, zmajeva kri, netopirjev krempelj, …

	

	
	Rešitev:
· zlobnež je premagan, pregnan ali pogubljen
· princesa je rešena
· začarana oseba postane taka, kot je bila prej
· dobra, pravična oseba obogati, …
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