Fizika 8. razred 8.4.2020 ;
RESITVE NALOG

1. Kako dologimo hitrost? Hitrost 3 m/s nam pove, dav CASU ene sekunde opravimo POT 3 m.

POT s
2. Zapisi obrazec: HITROST = — ai v= -
CAS t

Eksperimentalno delo - RESITVE (Delovni zvezek strani 72)

Meritve ste vpisali v prvo preglednico. Casi za prvo progo so manjsi kot pri drugi progi.

. . T t1+ta+t3 : L :
IzraBunali ste povpreden ¢as. T = T in ga vpisali v drugo preglednico.
Na obeh progah je opraviljena pot Im! s=1m

. ) ] . . ) S 1 m
IzraCunaj obe hitrosti in zapiSi ugotovitev. v = B = 7 =0, "

Pri drugi progi je izradunana hitrost VECJA. Manj ovinkov!

Resevanje nalog — preglej zapis v zvezek!
Pri raCunanju uporabljaj Zepno racunalo!
Primer 1: Izracun hitrosti
Avto je razdaljo 25 km prevozil v €asu 11 minut. IzraCunaj povpre¢no hitrost avtomobila.

S
Podatki: M v=—

25000 m

t =206 min (1200 s) 11min = 660 s V= [ Ali 25000 m / 1200's j

v = 37,9?

Moja napaka pri prepisu, e si racunal s _ 5 y . ]
N L L Ali 20,8 m/s ¢e ste racunali s ¢asom 20 min
¢asom 20 min ni potrebno popravliati!

Primer 2: Izracun poti

KolikSno razdaljo je prevozi kolesar v ¢asu 45 minut, Ce je povprecna hitrost voznje 18 km/h?

Podatki: Racun: S=v -t

t = 45 min = 2700 s s=5?-27005

v =18 km/h =5 m/s s=13500m =13,5km
¢ :36 7

Primer 3: Izracun casa
Povprec¢na hitrost hoje znasa 4,5 km/h. V kolikSnem ¢asu bi ob taki hitrost prehodili 110 m?
Podatki: Racun: t= -

110 m s
1,25 m

v=4,5kTm=1,25§ t=88s=1min28s

s=110m t =
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Preberi povzetek, ni ga potrebno prepisati v zvezek.

Celotno besedilo najdes na: https://eucbeniki.sio.si/fizika8/216/index.html

simbol fizikalne koli¢ine POVZ ET E K

r enota fizikalne kolicine
A

s’
3 Ce zelimo zelo nazorno predstaviti mnozico podatkov, jih predstavimo grafi¢no.
é Pare spremenljivk vnesemo v koordinatni sistem in jih med seboj povezemo.
i'é Crto, ki povezuje pare spremenljivk, imenujemo graf.
enota fizikalne kolicine

abscisna os ; [m]

simbol fizikalne koli¢ine

Na abscisno os (neodvisna spremenljivka), nanaSamo ¢as t, v oglati oklepaj pripiSemo enoto.
Na ordinatno os (odvisna spremenljivka) pa nanaSamo opravljeno pot s ali hitrost v.

Podatke tabeliramo

V naslovno vrstico vpiSemo koli¢ino in enoto podatkov, ki jih vpisujemo v stolpec pod njo.

naslovna vrstica

s |m] A v B
(1s] | s[ml 11s] | v 2] 1 1

A B ts] ts]

Nato pare spremenljivk vnesemo v ustrezen koordinatni sistem (desno). Potrebno je dolo€iti pravo merilo!

Zapisi v zvezek: RISANJE GRAFOV

Primer: Kako se s €asom spreminja polozaj avtomobilCka.
GRAF s(t) — GRAF poti v odvisnosti od €asa
Avtomobil&ek vozi s hitrostjo 2 m/s. Vsako sekundo opravi pot

Tabeliramo in v graf vriSemo toCke (polozaj avtomobilcka v asu0s,1s,2s,3s,4s,5s)

s [m]

] s ml 10“ F Vidimo, da v eni sekundi prevozi 2 m,
AL O 0 E v dveh sekundah prevozi 4 m,
i T . h sekundah i
N 3 6 4 v treh sekundah prevozi __ m ...

3 6 4 B/
El 4 8 21 4 . . .
N m A / N GRAF s(t) pri enakomernem gibanju JE PREMICA.

123 45 ¢]s]

Za bolj$o predstavo si poglej simulacijo risanja grafa: https://eucbeniki.sio.si/fizika8/216/index2.html



https://eucbeniki.sio.si/fizika8/216/index.html
https://eucbeniki.sio.si/fizika8/216/index2.html

KolikSna pa je hitrost pri tem primeru?

* Razmislimo:

As
Hitrost je dolo¢ena kot sprememba poti v spremembi ¢asa. V= E
S5 - M _ oM enak rezultat bi dobili v drugi, tretji ... sekundi
tB_tA 1s S

GRAF v(t) — GRAF hitrosti v odvisnosti od ¢asa

t[s| | vm/s] v 0]
Tabeliramo in nariSemo graf: A 0 / 1
51 1 2 10
Cl| 2 2 E
3 2 A C E |F
4 O e Q0
4 2 s
F 5 2

1 2 3 45 1]s|

GRAF v(t) pri enakomernem gibanju VODORAVNA CRTA. Saj se hitrost s éasom ne spreminja.
Da preveris§ razumevanje resi nalogo 6 v delovnem zvezku na strani 75 in na strani 76 nalogo 8.

V kolikor boste imeli pri nalogi teZave mi poSljite vpradanje na elektronski naslov: metod.bajde @osik.si

Lep pozdrav,
Ucitelj Metod
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