	JEDRO


	Glavno dogajanje:
· iskanje izgubljenega predmeta ali osebe,
· reševanje ugrabljene osebe, 
· boj proti zlobnim bitjem, …


	Ponavljanje (trikrat, sedemkrat…):
· oseba večkrat naredi dobro delo (pomaga, rešuje, podari, nahrani, nudi prenočišče…),
· oseba večkrat opravi zahtevno nalogo, …


	Dobre osebe:
· preprosti pastir, prijazna pastirica, dobrosrčna deklica,
· najmlajši sin / hči, deseti otrok,
· dobra princesa, pogumni vitez,
· premeteni čevljar, močni kovač,
· radodarni gozdar / starec / kmet, …


	[bookmark: _GoBack]Pravljična bitja:
· vile, škrati, palčki,
· čarovnica, divja žena, velikan,
· zmaj,
· govoreče živali,
· stvari s čarobnimi močmi (potok z zdravilno vodo; govoreči grm, hodeči plašček), …


	Čarobni predmeti:
· prstan, palica, ogledalo, 
· napoj, kamen, seme, mizica, lonček,
· žabja slina, kačje luske, zmajeva kri, netopirjev krempelj, …


	Rešitev:
· zlobnež je premagan, pregnan ali pogubljen,
· princesa je rešena,
· začarana oseba postane taka, kot je bila prej,
· dobra, pravična oseba obogati, …




