UČITELJEVA PRIPRAVA: RAČUNALNIŠTVO NA DALJAVO V ČASU KORONA VIRUSA

Priprava je prilagojena učenju na daljavo.
	Splošni podatki

	Predmet:
	Neobvezni izbirni predmet računalništvo

	Zaporedna številka učne :ure
	26

	Datum: 
	10.4.2020

	Izvajalka:
	Petra Pučko

	Šola: 
	Osnovna šola Sava Kladnika Sevnica

	Skupina:
	Skupina 1

	Razredi:
	4. a, 4. c, 5. a, 5. b, 5. c, 6. b, 6. c

	Učna enota:
	Scratch

	Učna tema:
	Spreminjanje videza figure, ozadja in uporaba zvočnega posnetka

	Učni pripomočki:
	Računalnik, zvočniki

	Učne metode:
	Razlaga v pisni in video obliki, Razgovor v klepetalnici in forumu

	Učne oblike:
	Frontalna v klepetalnici, individualno delo



	Operativni cilji in vsebine/ Pričakovani dosežki

	Učenci:
· poznajo ukaza spremeni videz v _____ in naslednji videz iz skupine Videzi,
· poznajo ukaza predvajaj zvok ____ in predvajaj zvok ______ do konca iz skupine Zvok,
· znajo izbrati in zamenjati ozadje,
· poznajo ukaza zamenjaj ozadje na ______ in naslednje ozadje.




	UČNE VSEBINE


	1. UVOD

	
Učencem povem, da bodo za uvod najprej v spletni učilnici ponovili obstoječe znanje o Scratch-u s pomočjo elementa igrifikacije Flash cards.

V zavihku UVOD kliknejo na Ponavljanje – Scratch.



	2. NOVA SNOV – Opis dejavnosti učencev

	
Po koncu ponavljanja sledi samostojno delo. 

Učenci bodo predelali snov Spreminjanje videza figure, ozadja in uporaba zvočnega posnetka. 

Začetna in nadaljevalna skupina kliknejo na stran Spreminjanje videza figure, ozadja in uporaba zvočnega posnetka, predelajo snov in rešijo naloge. (tukaj sem uporabila dejavnost VSTAVLJANJE STRANI – Vdelava vsebine na strani).


[bookmark: _GoBack]Svetujem jim, da za lažje reševanje, oz. pomoč uporabijo Klepetalnico, kjer se bodo lahko med sabo pogovorili, si pomagali in se ob enem tudi zabavali pri reševanju naloge. Uporabijo lahko tudi Forum dilem, vprašanj in odgovorov v spletni učilnici. Pomagajo pa si lahko tudi z izdelanim slovarjem o programskem jeziku Scratch. (V tem delu sem uporabila  sodelovalno učenje v spletni učilnici).



	3. PREVERJANJE ZNANJA UČENCEV

	Učenci kliknejo na Preverjanje znanja učencev – KVIZ in kviz rešijo. (Tukaj sem za vrednotenje znanja uporabila kviz)
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