POTAPLJANJE LADJIC

Druzabna igra za 2 igralca.

Potrebujeta:
- 2 lista (kockasta)
- kuli ali svin¢nik ali barvico ...

Na list narisi 2 mrezi 15 x 15 cm. V zgornjo vrstico napisi ¢rke (prvi kvadratek izpustiS) in v
prvi stolpec napisi Stevila do 14. Tudi tukaj je prvi kvadrat prazen (poglej primer). Enako za
obe tabeli. Ce zelis, pa sem ti pripravila dve tabeli v prilogi, ki jih lahko natisnes$ in zanes
igrati.

V svojo tabelo narisi naslednje ladje: ena bojna ladja (zasede 5 polj), dve krizarke (4 polja), tri
fregate (3 polja) in Stiri minoloveev (2 polji) in pet jaht (eno polje).
Stevilo ladij lahko poljubno tudi spremenite.

PAZI, da tvoj nasprotnik tvoje razporeditve ladjic NE VIDI!!!

V drugo tabelo si vpisujes ladje, ki si jih nasprotniku Ze potopil.

Tekmovalca izmeni¢no ugibata, kje so postavljene ladjice (npr. vprasate, ali se del ladje
nahaja na polju C7). Ce je na tem polju del pet-tonke (bojna ladja) re¢e§ ZADETA,
nasprotnik ugiba dalje, ¢e je naslednje polje, ki ga ugiba C8 in je le-to prazno, receS VODA.
Ce pa nasprotnik ugotovi vseh 5 polj te ladje, re¢e§ POTOPLJENA..

Igra se konca, ko prvi od igralcev potopi vse nasprotnikove ladje.

Primer vrisanih ladij
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