UGANI PREDMET
Potek igre: en igralec naj si izbere poljuben predmet, vsi ostali pa poskušajo z zastavljanjem vprašanj ugotoviti, katerega ima v mislih. Uporabijo lahko le taka vprašanja, na katera dobijo odgovor »DA« ali »NE«. Tisti, ki pravilno ugotovi predmet, si zamisli novega. 

Primer: igralec si kot skrivni predmet izbere televizijo. Igralci ga lahko vprašajo: »Ali je ta stvar velika?«, »Ali je modre barve?«, »Se nahaja v naši kuhinji?« ipd. Ne smejo pa ga vprašati: »Kakšne velikosti je ta stvar?« ipd. 
Namig: namesto predmetov lahko ugibate tudi osebe.
