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PONEDELJEK: 3D MAVRICA 

V prihodnjih dneh nas čaka sončna 

vremenska napoved. Da bi videli čudovit 

pojav na nebu pa je potreben tudi dež, zato 

si bomo mavrico ustvarili kar doma.   

Navodila izdelave 3D mavrice najdeš na 

povezavi:  

https://www.youtube.com/watch?v=z5PUGJ-nn3I 

 

SREDA: UGANKE 

 

 

 

 

 

ČETRTEK: SUDOKU  

Ker so možgančki že dodobra razmigani,  

jih lahko prevetriš tudi z reševanje sudoka  

preko spleta na povezavi: https://sudoku.game/ 

 

PRAVILA IGRE:  

 

Petindvajset jih koraka, 
a drugačne je prav vsaka, 
kdor dodobra jih spozna, 
je med knjigami doma.                                                

 
 
                                                                                                               
 

ABECEDA 

Junak je, kot jih še  v pravljici 
ni, saj je skafander njegova 
obleka. V njem velik korak za 
človeštvo stori in majhen 
korak za človeka 

 
                                                                                                                                

                                                                                   ASTRONAVT 

Perja kar za sto gosi, 
glej, v trebuhu mi leži, 

glavo name položiš, 
se pokriješ, že zaspiš. 

 
        

 
                                                                             

                                     BLAZINA                                                                                    

https://www.youtube.com/watch?v=z5PUGJ-nn3I
https://sudoku.game/


PETEK: TOČKE 

Za popoln vikend, ki je pred vami lahko premagate najzahtevnejšega igralca v družini v igri 

Točke.  

Navodila igre so predstavljena tukaj: Gre za 

odlično taktično igro za dva igralca. Določimo 

poljubno polje (npr. 10 x 10 kvadratov ali po 

želji). Igralca morata imeti pisali različnih 

barv. Prvi igralec v stičišče črt nariše pikico 

svoje barve, nadaljuje drugi igralec. Pri tem 

skuša vsak obkrožiti čim več pikic nasprotnika. 

Ko je krog ene barve sklenjen, tisti igralec 

nariše črto po svojih pikicah in tako ujame 

pike nasprotnika. 

Te pike so ujete in ne služijo več nasprotniku, 
tako da jih ne more več uporabiti. Zmaga tisti 
igralec, ki zbere več pik nasprotnika, ko je polje polno. 

 

 


