MULTIMEDUA — UCNI LIST

1. Kajje multimedija?

Multimedija je hkratno posredovanje informacij s pomocjo ve¢ medijev, kot so besedilo, slika, video,
zvok, animacije. Vse to pa krmili racunalnik.

2. Kje uporabljamo multimedijo?

Racunalniske igrice, televizija, izobrazevalni racunalniski programi (AmonWin Angles¢ina in Nemscina),
racunalniske predstavitve ...

3. Prednosti multimedije!

Ker posredujemo informacijo z ve¢ mediji hkrati si lahko stvari bolje predstavljamo (»slika pove vec kot

1000 besed«), bolj se zabavamo oz. kratko¢asimo. Zapletene reci lahko prikazemo na enostaven in
ucinkovit nacin. To pomeni, da tisti, kateremu je informacija namenjena

4. Primer monomedijske predstavitve!

Uditelj biologije stoji v u€ilnici in opisuje Zival, ki je ne poznamo. Ucenci si je ne predstavljajo, ni¢ ne
razumejo in se dolgocasijo.
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http://www2.arnes.si/~osljro2s/Joomla_Rodica/866.gvs.arnes.si/cms/navodila-za-delo-v-raunalniki-uilnici363c.pdf?view=article&id=54%3Anavodila-za-delo-v-raunalniki-uilnici&format=pdf&option=com_content&Itemid=84
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