IP SAH 1 — Sahovske osnove (gHO)

Je enoletni predmet, ki Sahovsko opismenjuje. Lahko se vkljuc¢ijo ucenci od sedmega do
devetega razreda.

Sah v OS je samosvoje, ¢eprav interdisciplinarno podroéie, ki povezuje znanja iz naravoslovnih
in humanisti¢nih predmetov. Pogojno ga lahko uvrstimo v naravoslovno skupino.

Namen predmeta je nacrtno, bolj ciljno kot snovno naravnano Sahovsko izobrazevanje in prek
njega optimalno izkoris¢anje vzgojno-oblikovalnih odlik $ahovske igre.

Veliko bomo medsebojno igrali, ¢e bo moznost, pa se udelezili tudi kakega tekmovanja.

Splosni cilji predmeta
Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje:

temeljnih vsebin Sahovske igre in osnov Sahovske teorije;

Sahovskega jezika in osnovnih znanj, ves$¢in, postopkov ter navad Sahovskega igranja in
spopolnjevanja;

osnovnih znanj za estetsko in vsebinsko vrednotenje Sahovskih partijskih ter analiti€nih
stvaritev in komponiranih $ahovskih skladb;

osnov in vrednot kraljevske igre ter klasicne Sahovske kulture, njene etike, vklju¢no z
etiko tekmovalnih sistemov.

Razvijanje:

ves¢in in navad Sahovskega analiticnega dela, strokovnega komuniciranja in timskega dela
pri S$ahovskem igranju in spopolnjevanju;
obcutka za lepoto Sahovskih stvaritev;
ustvarjalnosti in odlik spoznavnega sloga, posebej neodvisnega, kriticnega misljenja, prek
Sahovskega igranja in spopolnjevanja;
samozaupanja in ob¢utka lastne vrednosti ter uspesnosti pri $ahu, ki opogumlja tudi za
druga podrocja;
dusevne trdnosti in pripravljenosti za ¢ustveno neobremenjeno iskanje optimalnih resitev
tudi v zapletenih, skrajnih poloZajih, oziroma v pogojih Casovne stiske;
volje do zmage in sprejemanje porazov kot dobrodoslih uvidov v trenutne
pomanjkljivosti, ki bodo pomagali pri nadaljnjem spopolnjevanju;
vrednot trdega dela, zbranosti, pazljivosti in sprejemanja odgovornosti ter posledic za
svoja dejanja pri Sahovskem igranju in spopolnjevanju;
zanimanja, radovednosti, interesov in motivacije:

o za Sahovsko igro in ucenje;

o za Sahovska tekmovanja in spopolnjevanje;

o za Sah kot kulturni pojav in dedi§¢ino ¢loveske civilizacije.

Mira Ambrus,
izvajalka predmeta



