KRALJICA/KRALJ, KOLIKO JE URA?
Potek igre: eden od igralcev se postavi k steni in predstavlja kraljico oziroma kralja. Ostali igralci se postavijo nasproti njega, vsi na enaki oddaljenosti – bolj kot so od njega oddaljeni, dlje bo igra trajala. Eden izmed igralcev vpraša: »Kraljica/kralj, koliko je ura?« Kraljica/kralj odgovarja s številkami in smerjo gibanja – npr. »Enega velikega nazaj in tri male naprej.« Igralci se glede na odgovore kraljice/kralja pomikajo naprej in nazaj za različno dolge korake. Igralec, ki se prvi dotakne kraljice/kralja, ga v naslednji igri zamenja. 
