ANSAMBELSKA IGRA

Temeljni namen glasbenih izbirnih predmetov je, da ucenci uresnicujejo svoje interese za glasbeno
umetnost in kulturo. Omogocajo ustvarjalnost in raziskovanje, kar spodbuja in navaja na trajno

sodelovanje v glasbeni kulturi.

Predmet je zasnovan tako, da v njem lahko uspesno sodelujejo ucenci z razli¢nimi glasbenimi
zmoznostmi in izkuSnjami. Predmet poudarja odprtost za razli¢ne glasbene in z glasbo povezane
vsebine, skladne z interesi ucencev in SirSega kulturnega okolja Sole.

PRI PREDMETU ANSAMBELSKA IGRA

* ucenci poustvarjajo vokalne, instrumentalne in vokalno-instrumentalne vsebine;

e izbirajo izvajalske sestave po svojih nagnjenjih in zmoznostih;

* navajajo se na samostojno orientacijo v izbranih partiturah in na zapis lastnih zamisli;

e izrazajo ustvarjalne zamisli z zvocnimi eksperimenti, improvizacijo in glasbenim oblikovanjem —
komponiranjem ter izvajanjem v razredu in javno;

* predstavljajo svoje poustvarjalne in ustvarjalne dosezke.

SPLOSNI CILJI PREDMETA ANSAMBELSKA IGRA

* ucenci ob glasbenih vrednotah ozavescajo pomen uresnicevanja visjih kulturnih potreb,
* ob glasbi se sproscajo, z njo se ukvarjajo tudi v prostem casu,

* ob glasbenih in z glasbo povezanih dejavnostih razvijajo odgovornost za skupno sodelovanje ter
vrednotijo dosezke.



