NAVODILA ZA DELO V OPB 3. RAZREDI – torek, 7. 4. 2020
Pozdravljeni učenci OPBja!
Kako ste? Pogrešamo vas in upamo, da bomo lahko čimprej šli nazaj v šolo!

1. Dejavnost: Quick, draw! 
Link do igre: https://quickdraw.withgoogle.com/#
»Quick, draw!« je projekt, s katerim lahko učiš umetno inteligenco prepoznavati preproste oblike. V bistvu pa gre za to, da izpopolniš svoje risarske sposobnosti z miško! Imaš 20 sekund, da z miško narišeš obliko, ki jo program želi spoznati.
Ker je igra v angleščini, ti prilagam video vodič, kako se z njo igrati.
[bookmark: _GoBack]Link do videa: https://video.arnes.si/portal/asset.zul?id=W1lmMQeGUiL7WkDTXcbbY9Sv
Če nimaš dostopa do računalnika ali miške, lahko enostavno rišeš na papir s štoparico in pokažeš bratu, sestri, ki ugiba, kaj je.
2. Dejavnost: IZGINJAJOČI KOVANEC

Razvedri svoje družinske člane – nauči se čarovniški trik »Izginjajoči kovanec« in jim ga pokaži!

Video je sicer v angleščini, ampak gospod zelo nazorno pokaže, kako se trik naredi. Vadi ga pred ogledalom, preden ga pokažeš staršem!

Link do videa: https://www.youtube.com/watch?v=sQYSuIdp34E

Lepo bodite!

Učitelji OPB


