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PODROBNA NAVODILA ZA AKTIVNOSTI
4. 5. 2020

· KATEGORIZACIJA – KAJ LAHKO 1. in 2. razred
Otrok prebere navodilo ali mu navodilo prebere starš. Pripravi si ustrezne barvice, ki so omenjene po navodilu. Nato najprej izpolnjuje prvo navodilo, nato drugo,… Na koncu tudi sam preveri svoje odgovore.
Starejši otroci (od 2. razreda dalje) si izberejo 5 besed ter vsako besedo posebej uporabijo v svojem stavku. Stavke zapišejo.

· PRVI IN ZADNJI GLAS 1. in 2. razred
Otrok poimenuje vsako posamezno sliko. Nato pove, na kateri glas (črko) se beseda začne ter na kateri glas (črko) se beseda konča. Če že pozna črke naj ti dve črki tudi zapiše v krogce (zelen krogec – začetek besede; rdeč krogec – konec besede). Nato naj pod sliko nariše ali napiše še po vsaj eno besedo, ki se začne na isto prvo črko.

· SLUŠNA POZORNOST – ZGODBA 'M' 3. in 4. razred
Otrok naj najprej sam prebere celotno zgodbo na glas. Nato prosi nekoga drugega (starš, brat/sestra ali drug družinski član), da mu glasno bere zgodbo. Vsakič ko v zgodbi zasliši glas M, naj odtrga košček časopisnega papirja oz. nariše piko/črto na papir. Na koncu otrok sam preveri svoje rešitve tako, da prešteje črke v besedilu ter svoje koščke papirja oz. pike. 
Spremenjena navodila za otroke, ki imajo težave z artikulacijo glasu R: navodila ostanejo enaka, le da si otrok označuje, kolikokrat je slišal glas R. Besede nato pogleda v besedilu ter jih skuša pravilno artikulirati (tako, da jezik postavi malo ven na zgornje zobe in ga potegne nazaj notri v ustno votlino na mestu besede, kjer se nahaja glas R

· INTERAKTIVNE JEZIKOVNE IGRE NA SPLETU (FREPY.EU) 
http://www.frepy.eu/  
[image: C:\Users\Kristina\Desktop\Mengeš kaj pošlješ\ikona.png]Na spletni strani se nahaja več interaktivnih iger za razvijanje jezikovnih spretnosti. Kliknite ikono rumene ovce za igre v slovenskem jeziku. Nato izberite katero igro bi želeli igrati, vsaka igra tudi vsebuje navodila. S klikom na ikono                       vam računalnik pisna navodila tudi prebere (za učence, ki še ne berejo).

· ŽABA META V ŠOLI  
https://scratch.mit.edu/projects/265362669/?fbclid=IwAR2lwUggE6Xf7797d6Ez0T4zhzahcSgUB9ha2nZEyPNPnLnfSeHGDEo6hII 
Na spletni strani se nahaja igra, s katero urimo sopomenke, protipomenke, nadpomenke in podpomenke. Učenec mora klikniti na pravo besedo glede na dano navodilo (ali je to beseda z enakim pomenom, nasprotnim pomenom…).
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· VAJE, AKTIVNOSTI PO LOGOPEDSKEM ZVEZKU
Učenci, ki na logopedske ure prinašajo logopedski zvezek, lahko izvajajo tudi vaje, igre in aktivnosti iz zvezka.
2

image1.png




