EZR 
Poglavje Arduino  -  Projekti
Pozdravljeni EZR-jevci. 
Danes si boste iz spleta naložili 4 priročnike o Arduinu. So v slovenskem jeziku in vam lahko služijo kot literatura. Seveda pa vedno pogledamo na 
www.arduino.cc

 HYPERLINK ""
 za podrobno razlago.
link: https://www.arduino.cc/reference/en

 HYPERLINK ""

Priročniki: (če so težave z downloadom me kontaktirajte)
http://www2.arnes.si/~sspjplav/Sola/Predmeti/Leto/PRAKTICNO%20PROGRAMIRANJE/1_Uvod%20v%20Arduino%20strojno%20platformo.pdf
http://www2.arnes.si/~sspjplav/Sola/Predmeti/Leto/PRAKTICNO%20PROGRAMIRANJE/2_Programiranje%20Arduina.pdf
http://www2.arnes.si/~sspjplav/Sola/Predmeti/Leto/PRAKTICNO%20PROGRAMIRANJE/3_Programiranje%20Arduina_prikljucevanje.pdf
http://www2.arnes.si/~sspjplav/Sola/Predmeti/Leto/PRAKTICNO%20PROGRAMIRANJE/4_Nastavitve%20Arduina.pdf
Pri realizaciji današnje projektne naloge si preberite Krmilne strukture str. 23 v 2. priročniku ali na spletu.
Projekt Piano
Uporabi Arduino ploščo, nanjo priključi 7 tipk in kristalni piskač in naredi program tako, da bo na pritisk posamezne tipke Arduino zapiskal s točno določeno frekvenco. Kot piano.
(Uporabi ukaz tone(), noTone() )
Iz glasbe veste, da ima oktava 7 tonov in 5 poltonov torej skupaj 12 vrednosti. Prva in 13sta sta v razmerju 1:2.
Frekvence tonov so:
	a1
	440,00 Hz
	(komorni ton, po katerem je naravnana tabela uglasitvenih frekvenc - določila ga je pariška akademija leta 1858, po glasbeni konferenci na Dunaju leta 1885 pa je prišel v splošno rabo) 

	ais1
	466,16 Hz
	  Bomo izpustili

	h1
	493,88 Hz
	  

	c2
	523,25 Hz
	  

	cis2
	554,37 Hz
	  Bomo izpustili

	d2
	587,33 Hz
	  

	dis2
	622,25 Hz
	  Bomo izpustili

	e2
	659,26 Hz
	  

	f2
	698,46 Hz
	  

	fis2
	739,99 Hz
	  Bomo izpustili

	g2
	783,99 Hz
	  

	gis2
	830,61 Hz
	  Bomo izpustili

	a2
	880,00 Hz
	T


a2 je že prvi ton NASLEDNJE oktave.
Lahko uporabite tudi drugi del lestvice, po želji. Link:https://sl.wikipedia.org/wiki/Tabela_tonskih_frekvenc

 HYPERLINK ""

Namig:
Stikala vežemo tako, da je stikalo vezano med MASO in vhodno sponko Arduina. Med taisto vhono sponko arduina in »+« pa upor. To je standardna zaščitna vezava stikal, ki preprečuje uničenje Arduina pri napačnem programiranju.  V literaturi najdete tudi drugačne vezave ( ki celo delujejo na Arduino ploščici, samo moramo biti pazljivi pri programiranju)
 Pri taki vezavi bo PRITISNJENO stikalo LOW in spuščeno stikalo HIGH!!
To upoštevamo v programu.
Napredna naloga: 
Napiši program, ki bo zaigral neko pesmico. (Note najdi na spletu)
Naprednejša naloga:
Enako kot zgoraj, samo da definiraš polje spremenljivk (array) in s pomočjo for zanke bereš vrednosti iz polja in jih s funkcijo tone(pin, frekvenca,dolzina_tona) igraš.
Izdelke (1, 2, ali celo 3 programčke in morebitna vprašanja) pošljite na naslov:
franc.napast@os-preserjeradomlje.si
ali 
franc.napast@guest.arnes.si
Lep pozdrav, učitelj Franc
p.s. Naloga bo ocenjena, v šoli (če že bomo) ali pa preko spleta.( bomo pravočasno dorekli)
