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PODROBNA NAVODILA ZA AKTIVNOSTI
11. 5. 2020

· PANTOMIMA (GLAGOLI) 1. – 2. razred
Izrežite vsak posamezen glagol oz. vrstico. Besedo nato prepognite ali zmečkate tako, da se ne vidi in vse lističe položite v skledico. Otrok izžreba besedo in jo mora nato brez besed in zvokov pokazati, druga oseba pa ugotovi, katero besedo (dejanje – glagol) skuša otrok prikazati. Vloge nato tudi zamenjate. Zmaga tisti, ki ugotovi več skritih besed.

· POSLUŠAJ ZGODBO IN SESTAVI SLIKE PO ZAPOREDJU 1. – 4. razred
Otrok najprej samo posluša zgodbo, vi pa mu jo preberite. Če otrok že bere, naj zgodbo najprej prebere samostojno. Nato skuša brez pomoči slike razporediti v tako zaporedje, da bo ustrezalo prebrani zgodbi. Zgodbo naj ob sliki tudi pripoveduje, le-ta naj bo čim bolj podobna zgodbi, ki jo je najprej slišal. Nato preveri svojo rešitev: lahko mu zgodbo še enkrat preberite vi in jo otrok spremlja s sličicami, lahko pa zgodbo otrok prebere sam in sam tudi preveri zaporedje sličic.
Različica za otrok, ki imajo težave z izgovorom glasu R: izpis besed, ki vsebujejo glas R ter artikulacija teh besed (frcanje jezika po zgornjih zobeh ali pa polaganje jezika na zgornje zobe ter poteg jezika nazaj v usta, na mestu kjer je v besedi glas R).

· PREDLOGA O IN V 3. in 4. razred
Otrok prebere posamezno poved ter v vsak stavek vstavi pravilen predlog. Izbira med predlogoma O ali V. Predlog tudi zapiše.

· INTERAKTIVNE JEZIKOVNE IGRE NA SPLETU (FREPY.EU) 
http://www.frepy.eu/  
[image: C:\Users\Kristina\Desktop\Mengeš kaj pošlješ\ikona.png]Na spletni strani se nahaja več interaktivnih iger za razvijanje jezikovnih spretnosti. Kliknite ikono rumene ovce za igre v slovenskem jeziku. Nato izberite katero igro bi želeli igrati, vsaka igra tudi vsebuje navodila. S klikom na ikono                       vam računalnik pisna navodila tudi prebere (za učence, ki še ne berejo).
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· ŽABA META V ŠOLI  
https://scratch.mit.edu/projects/265362669/?fbclid=IwAR2lwUggE6Xf7797d6Ez0T4zhzahcSgUB9ha2nZEyPNPnLnfSeHGDEo6hII 
Na spletni strani se nahaja igra, s katero urimo sopomenke, protipomenke, nadpomenke in podpomenke. Učenec mora klikniti na pravo besedo glede na dano navodilo (ali je to beseda z enakim pomenom, nasprotnim pomenom…).

· VAJE, AKTIVNOSTI PO LOGOPEDSKEM ZVEZKU
Učenci, ki na logopedske ure prinašajo logopedski zvezek, lahko izvajajo tudi vaje, igre in aktivnosti iz zvezka.
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