|IZDELAVA DRUZABNE IGRE

Danes bos izdelal Cisto svojo druzabno igro. V nadaljevanju ti ponujam nekaj predlogov,
po katerih lahko izdela$ igro, lahko pa izkazeS svojo ustvarjalnost in si sam izmisliS kakSno
druzabno igro.

Predlogi:

- labirint,

- nogomet,

- spomin,

- kace in lestve ...

Preglej naslednje slike in si izberi eno igro. Izdelaj jo po navodilih oz. s pomocjo svoje
domisljije.

LABIRINT

PRIPOMOCKI:
- Skatla,
- lepilo,
- slemice, vejice ...
- frnikola, kroglica, storzki ...
- flomastri, barvice

Ce zeli§, lahko pobarva$ dno $katle. Narezi razliéne dolZine
slamic, palicic. Poljubno jih razvrsti po Skatli (slika za
pomocg), pazi le, da bo imela kroglica prost, a hkrati oviran
prehod od zacetka do konca.

Obilo zabave ti Zelim!

NOGOMET
PRIPOMOCKI:
- Skatla, karton
- zelena barvica, flomaster
- bela barvica
- zamaski dveh barv
- gumb
- lepilo
- dve man;jsi Skatli za gol |

Dno Skatle oz. podlago pobarvaj z zeleno. Nato z belo/€rno barvo narisi Crte igris€a. Za
gola lahko sluzita dva manjsi Skatli. Prilepi ju na pravo mesto.

Izberi si Stevilo igralcev in pripravi 2 razli¢ni barvi zamaskov (Ee imas samo bele, nekaj
zamaskov pobarvaj). Najdi Se en gumb, ki bo sluZil namesto Zoge.

(Lahko pa vzames$ samo dve slamici in eno lahko Zogico, nato z nasprotnim igralcem
pihata proti Zogici in jo skuSata spraviti v nasprotnikov gol.)

Posebnih navodil za igro mi najbrz ni potrebno pisati, kajne?

Naj se nogomet zacne!

SPOMIN



PRIPOMOCKI:
- sodo Stevilo zamaskov,
- lepilo,
- Skarje,
- Stampiljke, flomastri, barvice,
- papir

Na list papirja vecCkrat obrisi zamasSek. Na dobljeni
krogec nariSi, odtisni poljubno obliko (2x). Obrezi
krogec, nanesi malo lepila in papir vstavi v
zamasek. Zamasek lahko nadomestis s kartonom.
Veliko srece pri iskanju parov!

KACE IN LESTVE
PRIPOMOCKI:
- risalni list, koledar,
- zamaski,
- Stampiljke, flomastri, barvice,
- kocka

List papirja razdeli na 'veé polj. Ostevil€i jih. Lahko jih tudi
pobarvas. Polja med seboj povezi z lestvami in kacami,
tako kot prikazuje slika.

KAKO SE IGRAMO:

Zamasek premikamo po igralni plod&i za toliko polj, kot pokaze kocka. Ce pridemo do
spodnjega dela lestve, se lahko po njej povzpnemo do zgornjega dela. Ce pa pridemo do
glave kace, se moramo spustiti do njenega repa in od tam zopet nadaljevati pot napre;.
Veliko mirnih Zivcev ti Zelim!

Svojo igro fotografiraj in poslji na moj e-naslov.



