SVETLOBA
1. Zakaj se barve ob izstopu iz prozorne snovi različno lomijo? Katera barva se najmanj in katera barva se najbolj lomi? 
Ker imajo različno valovno dolžino.  Najbolj se lomi vijolična (najkrajšo), najmanj rdeča (najdaljšo).
2. Opiši poskus, s predmetom v prazni oziroma polni posodi? 
Na dno prazne skodelice postavimo predmet. Skodelico postavimo tako, da se predmet skrije za njen rob. V skodelico počasi nalivamo vodo in predmet se naenkrat prikaže.
3. Kaj pravi odbojni zakon?
Na gladki površini se svetloba odbije pod enakim kotom, kot pade na površino.

4. Vzemi žlico. Poglej se v vbočeno stran žlice in nato še v izbočeno. V katerem primeru je tvoja slika obrnjena na glavo? V vbočeni strani.
5. Kateri dve vrsti leč poznaš in kaj je zanju značilno?
Zbiralne ali konveksne (izbočene); zberejo žarke v eni točki.

Razpršilne ali konkavne (vbočene); žarke razpršijo.

6. Kaj je gorišče in kaj je goriščna razdalja?
Gorišče je točka, kjer se zberejo žarki po prehodu skozi zbiralno lečo.

Goriščna razdalja je razdalja od leče do gorišča.

7. S pomočjo skice razloži, kako potujejo žarki skozi zbiralno lečo. Označi dele skice. 
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Po prehodu skozi zbiralno lečo se žarki zberejo v eni točki.
8. Kako sta povezani debelina zbiralne leče in goriščna razdalja?   
Bolj ploščate leče imajo daljšo goriščno razdaljo.
9. Svetlobni žarek pada na vodno gladino. Nariši, v katero smer se lomi. Označi vse dele skice.     
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10. Kako imenujemo napravo,  ki omogoča opazovanje preko ovir in iz vode? Opiši, kako deluje.
Periskop je naprava za gledanje nad vodo, okrog ovire … Sestavljena je iz dveh ravnih zrcal od katerih se odbija svetloba.
Oglej si povezavo. https://eucbeniki.sio.si/nar7/1219/index5.html
11. Svetlobo, ki jo daje svetilka, moraš usmeriti v drevo. V sliko vriši, kako boš  to naredil.



12. Nariši, kako si predstavljaš, da vidiš gorečo svečo. 
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13.  Katera pravila moraš upoštevati, kadar zrcališ  določen predmet. 
Leva in desna stran sta zamenjani.
Predmet v zrcalu je enake velikosti.
Predmet je od zrcala enako oddaljen.
14. Kako se odbija svetloba, če pada na hrapavo površje?
Se razprši.

15. Nariši  kako se odbije svetlobni snop, ki pade na zrcalo pod določenim kotom.
[image: image4.png]Brez naslova* - 3D-slikar

= 4 x| @ v % Jis} 7 O

Copiéi  2D-oblike 3D-oblike  Nalepke  Besedilo Platno  3D-knjiz... Prilepi  Razveljavi Zgodovina

I izbiranje Y obresi R  Pametno izbiranje [ 3D-pogled = —'— TR OO Svinénik

Debelina 6px
Neprosojnost 100 %

|

. -

=+ Dodaj barvo

1

H O Tukaj vnesite izraz za iskanje @) 5 12,2000





16. Nariši, kako si predstavljaš, da vidiš svečo.
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17. Svetlobni žarek, ki pade na enega od pravokotno postavljenih zrcal, se odbije od drugega zrcala. Nariši kako.



18. Naštej dele očesa.
Zenica, šarenica, leča, beločnica, roženica, steklovina, žilnica, slepa pega, rumena pega, vidni živec, mrežnica.

19. Kako nastane slika v očesu? Razloži.
Svetloba gre s predmeta v oko.

Na leči se lomi

Na mrežnici nastane obrnjena in pomanjšana slika.
Sporočila  gredo po vidnem živcu v možgane, kjer vidimo predmet pravilno obrnjen in velik.

20. Opiši kratkovidnost in daljnovidnost.

DALJNOVIDNOST
Vidimo oddaljene predmete

Slika pade za mrežnico

Potrebujemo konveksne (zbiralne) leče  

KRATKOVIDNOST  
Vidimo bližnje predmete
Slika pade pred mrežnico

Potrebujemo konkavne (razpršilne) leče        

21. Kaj je glavna naloga očal?  
Da zberejo na mrežnici jasno sliko.        
Vpadni kot





Lomni kot














