ORIENTACIJA NA TIPNEM NAČRTU
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1. Področje uporabe: osnovna šola
2. Vrsta izdelka: načrt prilagojen tipni zaznavi 
3. Materiali: plastična folija
4. Uporaba: pri pouku spoznavanja družbe in geografije
5. Opis in priporočilo: Z načrtom in s tipnimi dogovorjenimi znaki bo učenec-ka z upoštevanjem zapisanih navodil (v brajici ali povečanem tisku) spoznaval dogovorjene znake,  vadil-a orientacijo in spoznaval-a mesto.

a. Oglej si legendo in spoznaj dogovorjene znake.

b. Na priloženem delu načrta mesta določi glavne in stranske strani neba. Upoštevaj, da je sever zgoraj!

c. Na načrtu poišči dogovorjene znake, ki si jih spoznal-a v legendi.

d. Katerega dogovorjenega znaka, ki je v legendi, na načrtu ni? Opiši ga.

e. Vadi naslednje situacije:

· Kaj je na SZ mestnega načrta?

· Kaj je na Z načrta?

· Kaj je na V?

     -    Kateri objekti so v športnem parku?

· Glede na strani neba opiši pot od železniške postaje do gradu. 

f. Kaj nam omogoča spoznavati vsebino načrta?

g. Katero merilo je večje: 

     Merilo načrta ali merilo zemljevida? 

     Zakaj?

6. Izdelano: ZSSM. Roman Brvar, 2000

