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1. Področje uporabe: osnovna šola, srednja šola
2. Vrsta izdelka: tipni model
3. Materiali: les, lepilo,  barve, valovita lepenka, karton, plastična folija, itd.
4. Uporaba: geografija, spoznavanja družbe   
5. Opis in priporočilo: Model »naselje« učenca najprej motivira za igro in ob tem tudi za neformalno osvajanje nekaterih pojmov: predor, most, prehod čez progo, cesta hiše itd.. Učenec ob igri z avtomobilčkom osvaja in spoznava različne prometne situacije, ki jih kasneje v vožnji z avtomobilom na poti v šolo tudi lažje zaznava. Primer: vožnja skozi predor, vožnja skozi naselje, prečkanje reke preko mostu, prečkanje železnice. Kasneje pa starši in učitelj s takšnim modelom nadgradijo ta spoznanja z ogledi in sprehodi. Primer: Prihajava proti mostu »sliši reko. Pravkar se zapirajo železniške zapornice, zato morava počakati da mimo zapelje vlak. Pravkar sva vstopila v tunel, ali slišiš kako odmevajo najini koraki. 

6. Izdelano: ZSSM, Roman Brvar, 2004
