LOVSKA IGRA
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1. Področje uporabe: osnovna šola 
2. Vrsta izdelka: družabna igra
3. Materiali: kovinska osnova, plastika, barve
4. Uporaba: VOS 
5. Opis in priporočilo: V igri nastopata volka in lovec. Igra se na ploskvi z 28 polji. Od tega predstavlja 14 dvignjenih polj (bela) razne ovire (drevesa, skale), 14 vmesnih polj (modra) pa predstavlja prehode in gozdne steze. Igra se na vmesnih, nižjih poljih (modra). Volka se lahko premikata le naprej za eno polje, in to v potezi izmenično le po eden. Lovec se premika proti njima in nazaj, toda le za eno polje. Igra se konča, ko lovec pobegne volkoma ali ko volka ujameta lovca. Ker je osnova kovinska, se lovec in volka pritrjujeta z magnetom. Ta način izvedbe lovske igre omogoča igranje tudi slepemu otroku.   
6. Ideja: ZSSM, Roman Brvar, 2001
