KATERA POT JE PRAVA
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1. Področje uporabe: vrtec, osnovna šola 
2. Vrsta izdelka: tipna slika
3. Materiali: razne vrvice, plastična folija, barve 
4. Uporaba: VOS, Orientacija, igra
5. Opis in priporočilo: Preden ponudimo otroku igro katera pot je prava, mu jo moramo opisati. Otrok si igro ogleda (otipa), se seznani z njeno zgradbo (žoga, gol, poti). Sledi iskanje pravih poti, ki jim otrok sledi po tipni ali barvno poudarjeni črti (vaje v orientaciji). 
Ta didaktična igra otroka spodbuja k razvijanju selektivne tipne zaznave. Igra je grafično poudarjena.   
6. Prilagodil: ZSSM, Roman Brvar in praksa študentoiv SRP, 2002
