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1. Področje uporabe: osnovna šola 
2. Vrsta izdelka: model, tipna slika
3. Materiali: les. plastična folija
4. Uporaba: didaktična igra
5. Opis in priporočilo: Na slikah sta visoki in nizki labirint. 

Izvedba visokega labirinta (v lesu) je dovolj trdna, da omogoča sproščujočo igro, navkljub bolj grobi motoriki. Primer: Igra se s frnikolo, ki jo igralec potiska po najkrajši poti skozi labirint.  

Na labirint v nizkem reliefu iščemo pot z otipom ali s kovinsko 

figuro, ki jo s pomočjo podložnega magneta vodimo skozi 

labirint.  S tem načinom otrok vadi koordinacijo gibov  in 

fino motoriko.

6. Izdelal: ZSSM, Roman Brvar, 1990
