
Naloga 1

Kakurasu je japonska številska igra. Številke zgoraj predstavljajo vrednost vsake
celice v pripadajočem stolpcu za seštevanje po vrsticah, številke na levi pa vre-
dnosti celic v pripadajoči vrstici, kadar seštevamo po stolpcih. Tvoja naloga je,
da pobarvaš karirasto mrežo tako, da upoštevaš dve pravili (za lažje razumevanje
glej to, že rešeno uganko:)
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8. naloga 
 
Kakurasu je japonska številska igra. 

 1 2 3 4 5  

1 ×  × × × ? 

2  × × × × ? 

3 ×  ×   11 

4 × ×    12 

5  × × ×  6 

 7 4 4 7 12  

Sive številke zgoraj predstavljajo vrednost vsake celice v pripadajočem stolpcu za seštevanje po vrsticah, številke 
na levi pa vrednosti celic v pripadajoči vrstici, kadar seštevamo po stolpcih. 
 
Tvoja naloga je, da pobarvaš karirasto mrežo tako, da upoštevaš dve pravili (za lažje razumevanje glej zgornjo, že 
rešeno uganko): 
 

- Številke na koncu vsake vrstice (na desni) predstavljajo seštevek vrednosti pobarvanih polj v vrstici. Stolpci 
oziroma vrstice, kjer ta podatek ni dan, so označeni z vprašajem. Primer za prvo vrstico: 2 = ? (poljubno 
število) 

- Številke na dnu vsakega stolpca (spodaj) predstavljajo seštevek vrednosti pobarvanih polj v stolpcu. 
Vprašaj označuje poljubno število. Primer za prvi stolpec: 2 + 5 = 7. 
 

Nepobarvana polja obvezno označi s križcem, kot je to narejeno na zgornjem primeru. Uganka ima natanko eno 
rešitev. 

 1 2 3 4 5 6  

1       16 

2       ? 

3       ? 

4       6 

5       10 

6       18 

 7 6 17 11 12 13  

 
9. naloga  
 
Zamislimo si namesto otoka vitezov in oprod kar celo otočje. Prebivalci teh otokov na vsakem otoku izgledajo kot 
običajni vitezi in oprode. Pri tem ni nemogoče, da ima tisti, ki ima na nekem otoku status vitez, po pristanku na 
kakšnem drugem otoku tam status oprode in obratno. Vitezi in oprode se namreč lahko (ponavadi s čolni) 
prevažajo z otoka na otok. Če se lahko odpeljejo z enega otoka na drugi otok, bomo rekli, da je drugi otok 
dostopen s prvega. Ni pa nujno, da je vsak otok dostopen z vsakega otoka, saj morda dostop s kakšnega otoka 
na drug otok preprečujejo morski tokovi ali čeri. (Hkrati naj poudarimo očitno, da je vsak otok dostopen s 
samega sebe, in da ni nujno, da če je nek otok dostopen z drugega, da je tudi drugi otok dostopen s prvega.) 
Prebivalci teh otokov imajo še dodatne značilnosti, ki niso vidne na prvi pogled, odvisne pa so od tega, kaj so na 
drugih otokih. Nekateri med njimi so tako lahko super_vitezi, drugi morda_vitezi; podobno velja za super_oprode 
in morda_oprode (super_oproda je pravzaprav lažnivec najbolj zakrknjene vrste).  
 
 

• Številke na koncu vsake vrstice (na desni) predstavljajo seštevek vrednosti
pobarvanih polj v vrstici. Stolpci oziroma vrstice, kjer ta podatek ni dan,
so označeni z vprašajem. Primer za prvo vrstico: 2 =? (poljubno število)

• Številke na dnu vsakega stolpca (spodaj) predstavljajo seštevek vrednosti
pobarvanih polj v stolpcu. Vprašaj označuje poljubno število. Primer za
prvi stolpec: 2 + 5 = 7.
Nepobarvana polja obvezno označi s križcem, kot je to narejeno na pri-
meru. Uganka ima natanko eno rešitev.
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Naloga 2

Izpolni dano mrežo s števili od 1 do 6 s pomočjo naslednjih opisov. Število 3 se
pojavi natanko trikrat.

Stolpci:

A. Tri 4 in dve 5.

B. Vsa števila so različna.

C. Vsota je 11.

D. Na 1., 3. in zadnjem mestu so soda; na 2., 4. in 5. mestu so liha števila.

E. Vsa števila so različna.

F. Vsa števila so večja od 3 in manǰsa ali enaka 5.

Vrstice:

1. Nobena številka ni manǰsa od svoje leve sosede, največje število je zastopano
trikrat.

2. Razlika med sosedoma je 2 ali 4.

3. Vsa možna soda števila, zastopana enako pogosto.

4. Brez 2, nastopata pa dve 1 in ena 5.

5. Same 5.

6. Vsa števila so različna.

 3 

 
4. naloga 
 
Izpolni dano mrežo s števili od 1 do 6 s pomočjo naslednjih opisov. Število 3 se pojavi natanko trikrat. 
 
Vrstice: 

1. Nobena številka ni manjša od svoje leve sosede, največje število je zastopano trikrat. 
2. Razlika med sosedoma je 2 ali 4. 
3. Vsa možna soda števila, zastopana enako pogosto. 
4. Brez 2, nastopata pa dve 1 in ena 5. 
5. Same 5. 
6. Vsa števila so različna. 

 
Stolpci: 

A. Tri 4 in dve 5. 
B. Vsa števila so različna. 
C. Vsota je 11. 
D. Na 1., 3. in zadnjem mestu so soda; na 2., 4. in 5. mestu so liha števila.  
E. Vsa števila so različna. 
F. Vsa števila so večja od 3 in manjša ali enaka 5. 

 

 A B C D E F 

1       

2       

3       

4       

5       

6       
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Naloga 3

12 apostolov (med njimi sta dva Jakoba) je na večerji sedelo okoli pravokotne
mize. Sedeli so po naslednjih pravilih:

1. Matej je sedel na kraǰsi stranici.

2. Bartolomej in Andrej sta sedela ob vogalu mize.

3. Simon, Peter, Janez in Jakob so sedeli za isto stranico.

4. Jakob in Filip sta sedela poleg Jude.

5. Filip ni sedel za isto stranico kot Tadej.

6. Tomaž je sedel poleg Simona.

7. Med Bartolomejem in Janezom so sedeli natanko 3, med Tomažem in
Janezom natanko 2, med Matejem in Petrom pa natanko 1.

Določi, kako so sedeli. Rešitev napǐsi na sliko in razloži potek reševanja.

1. naloga 
 
12 apostolov (med njimi sta dva Jakoba) je na večerji sedelo okoli pravokotne mize. Sedeli so po naslednjih 
pravilih: 
 
1. Matej je sedel na krajši stranici. 
2. Bartolomej in Andrej sta sedela ob vogalu mize. 
3. Simon, Peter, Janez in Jakob so sedeli za isto stranico. 
4. Jakob in Filip sta sedela poleg Jude. 
5. Filip ni sedel za isto stranico kot Tadej. 
6. Tomaž je sedel poleg Simona. 
7. Med Bartolomejem in Janezom so sedeli natanko 3, med Tomažem in Janezom natanko 2, med Matejem in 

Petrom pa natanko 1. 
 
Določi, kako so sedeli. Rešitev napiši na sliko in razloži potek reševanja. 
  O

 

O
 

O
 

O
 

 

O     O 

O     O 

 O
 

O
 

O
 

O
 

 

 Juda     

Razlaga:  
 
 
2. naloga 
 
Na otoku vitezov, ki vedno govorijo resnico, in oprod, ki vedno lažejo, velja pravilo, da sta mož in žena vedno 
različnega stanu. Njuni sinovi so enakega stanu kot oče in hčere kot mati. Prebivalci otoka v svojih izjavah 
omenjajo le imena oseb, ki so nasprotnega spola od njih. Poleg tega oprode omenjajo le imena članov svoje 
družine, vitezi pa nikoli.  
 
Karin, ki živi na tem otoku, se je z možem, svojim otrokom in sosedovo družino, ki ima prav tako le enega otroka, 
odpravila na družinski piknik. Poleg Karin so člani družin Kovač in Novak še Leon, Maja, Niko, Oto in Pia. Na 
skupnem srečanju so tekmovali v teku. Prvo in zadnje mesto sta osvojila Novakova, ki sta enakega spola. Na koncu 
je vsak podal natanko eno izjavo. 
 
A: ''Niko ni bil med prvimi tremi.'' 
B: ''Niko je moj sin.'' 
C: ''Bil sem tik pred Karin.'' 
Č: ''Bil sem za Majo.'' 
D: ''Oto me je prehitel, če in samo če je bil drugi.'' 
E: ''Bil sem tri mesta pred Karin.'' 
 
Ugotovi imena članov obeh družin in vrstni red, če veš, da sta bila otroka drug za drugim. 
 

3



Naloga 4

Vpǐsi vse številke od 1 do 36 v spodnjo tabelo po naslednjih navodilih:

• Številke morajo tvoriti verigo po vrsti, od 1 do 36.

• Sosednja člena verige morata imeti skupno vsaj oglǐsče, lahko pa celo
stranico.

• Številke ob robu tabele ti povedo, v katerem stolpcu oziroma vrstici se
ta številka nahaja. Številke, ki so v vogalih, ti povedo, da se ta številka
nahaja na diagonali, ki se konča v tistem vogalu.

• Vsaka številka nastopa v tabeli natanko enkrat.

Za lažji začetek je številka 1 že vpisana v tabelo.

2 5 34 33 22 26 12 29

4

11

25

16

28

21

6

13

24

19

20

31

23 36 18 15 9 30 27 35

1
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Naloga 5

V kvadratke vpǐsi števila od 1 do 9, tako da bo v vsakem stolpcu, vsaki vrstici
in vsakem notranjem 3x3 kvadratu vsaka od devetih števk nastopala natanko
enkrat. Poleg tega mora biti vsota števk v notranjih likih enaka številki v tistem
liku. V nobenem izmed notranjih likov se nobena številka ne sme ponoviti.
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15. naloga 
 
V kvadratke vpiši števila od 1 do 9, tako da bo v vsakem stolpcu, vsaki vrstici in vsakem notranjem 3x3 
kvadratu vsaka od devetih števk nastopala natanko enkrat. Poleg tega mora biti vsota števk v notranjih 
likih enaka številki v tistem liku. V nobenem izmed notranjih likov se nobena številka ne sme ponoviti.   
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Rešitev 1

7 6 17 11 12 13

1

2

3

4

5

6

16

?

?

6

10

18

1 2 3 4 5 6

X X

XX

X X X X X

X X X X

X X

X X

Rešitev 24. naloga 
 

 A B C D E F 

1 1 1 1 4 4 4 

2 5 3 1 3 1 5 

3 4 6 2 6 2 4 

4 4 4 1 1 6 5 

5 5 5 5 5 5 5 

6 4 2 1 6 3 5 

 
 
5. naloga  
 
Sistem je desetiški in v glavnem podoben arabskemu, le da ima vsaka številka po dve obliki (razen 
ničle, ki ji ustreza prazen prostor)— eno za lihe enote (?) (enice, stotice) in drugo za sode (desetice, 
tisočice).  {To drugo obliko so uporabljali, da so se izognili napakam, npr. če bi 45 in 54 predstavili kot 

 in , bi ju težko razlikovali med seboj.}  Številke 1–5 so vertikalne paličice, ki po 
številu ustrezajo predstavljenemu številu (v lihih enotah) ali horizontalne (v sodih), številke 6–9 pa so 
predstavljene z 1 do 4 paličicami po istem pravilu z dodatkom še ene, ki predstavlja petice, zgoraj.   
 
a) 1. 95+16=111 
              2. 776+502=1278 
              3. 5138+3912=9050 
              4. 239+623=862 
 
b) 

5.    6.    

   
 

    
 

  
  

  
 

   
 

 
  

 
 
 
 
 
6. naloga  
 

Ime Glavna jed Sladica Ocena 

Ben piščančja obara tiramisu 6 

Maks ravioli s sirom bananina torta 7 

Peter jagnjetina na žaru sladoled 10 

Robert polnjeni jajčevci kompot 9 

Rešitev 3

Rešitve 1. in 2. letnik (DRŽAVNO) 
 
1. naloga 

  Simon Jakob Janez Peter     O
 

O
 

O
 

O
 

  

Tomaž O     O Andrej 

Filip O     O Matej 

  O
 

O
 

O
 

O
 

  

  Juda Jakob Tadej Bartolomej   

Razlaga: 
 
Sedeže označimo z A do K v nasprotni smeri urinega kazalca, z začetkom pri Judi.  
 
Iz 4 izvemo, da Jakob in Filip sedita na B in K. Iz 3 izvemo, da Simon, Peter, Janez in Jakob sedijo na F, 
G, H in I. Iz 1, 2 in 6 izvemo, da Tomaž sedi na E ali J, Matej na D, E ali J, Andrej in Bartolomej pa na Č, 
D, E ali J. Zato Tadej sedi na C, zaradi 5 Filip sedi na K, Jakob pa na B. 
 
Recimo, da Tomaž sedi na E, potem zaradi 6 Simon sedi na F in zaradi 7 Matej na J in Peter na H. 
Zaradi 7 bi moral tudi Janez sedeti na H, kar ni možno. 
 
Zato Tomaž sedi na J in Simon na I. Zaradi 7 Janez sedi na G, Bartolomej na Č, Matej na D in Peter na 
F. Za Jakoba ostane še H.  
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Rešitev 4

Namig: Poǐsči zaporedne cifre napisane na različnih stranicah kvadrata in poǐsči
način, kako bi jih lahko povezal med seboj (potem lahko določǐs tudi stol-
pec/vrstico). Pomagaj si s podatki v oglǐsčih.

bocht bhocht ubog 

 

anois zdaj 

ard velik 

Éireannach Irec 

focleolaí   lingvist(ka) 

sagart duhovnik 

 
12. naloga 
 

23 36 18 15 9 30 27 35 

4 6 4 8 9 10 12 6 

11 5 7 3 14 13 11 13 

25 17 18 15 2 24 25 24 

16 19 16 1 23 26 27 19 

28 36 20 33 22 30 28 20 

21 35 34 21 32 31 29 31 

2 5 34 33 22 26 12 29 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
13. naloga  
 
a.  

 

batima srca 

 

dikutu uho 

 

kito stegno 

 

Rešitev 5

Namig: Poǐsči tista števila, ki se lahko kot vsota zapǐsejo na en sam način
(če zanemarimo vrstni red). Na podlagi teh podatkov zapǐsi vse možnosti za
preostala števila - glede na pravila običajnega sudokuja.

 
- Če je izjava neresnična in je direktor Enej: O Aninem nadrejenem ne vemo ničesar. Vemo 

le, da je različen od Blaževega nadrejenega. 
 

- Če je izjava neresnična in direktor nekdo drug: Vemo, da ima Ana istega nadrejenega kot 
Blaž, ne vemo pa, kdo to je. 
 

d. Ana: NE  
Blaž: DA, Cenetu  
Cene: NE  
David: DA, Blažu  
Enej: DA, Ani in Davidu  

 
              Direktor je Enej.  
 
 
 
 
15. naloga 
 

5 4 6 7 9 2 8 3 1 

2 7 1 6 8 3 4 9 5 

8 9 3 5 4 1 7 6 2 

7 6 5 8 1 9 2 4 3 

3 8 9 4 2 6 5 1 7 

1 2 4 3 7 5 6 8 9 

6 3 7 1 5 8 9 2 4 

4 1 2 9 6 7 3 5 8 

9 5 8 2 3 4 1 7 6 
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