
 

Pripomočki: 

➢ trši papir (šeleshamer), lahko uporabite škatlo od kosmičev ali platnico starega popisanega 

zvezka, ki je dovolj trda,  

➢ škarje 

➢ ravnilo 

➢ lepilo 

 

Načrt lahko prerišeš ali pa ga natisneš in nalepiš na šeleshamer (načrt se nahaja spodaj in v 

spletni učilnici).  

 

Po črtah izreži model konjička in uporabi pregibe s pomočjo ravnila na mestih, kjer je to 

označeno (črtkana črta). 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Napotki za spusčanje: Klančina mora biti dovolj strma in dovolj hrapava, konjiček pa 

pravilno pripravljen, da se bo za zibal po njej. 

 

Naredite še kakšno sovjo idejo, ni nujno, da je žival, lahko je robot, človek ... 

 

 

Video navodila za izdelavo si lahko ogledate tukaj: 

https://video.arnes.si/portal/video/api/asset/SbkVWRdnUuaEZXtWbSQRtiyP/play.mp4 

 

 

 

https://video.arnes.si/portal/video/api/asset/SbkVWRdnUuaEZXtWbSQRtiyP/play.mp4


 

Načrt gibajočega konjička 

 

 

 


