EKEC PEKEC - Nadgradnja igre, ki že obstaja
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1. Področje uporabe: Specialna znanja, prosti čas
2. Vrsta izdelka: tiflodidaktična igrača
3. Materiali: Tipna igra je prilagojena že kupljena običajna igra. Za tipne ploščice sta uporabili bleščice, steklo, moos gumo, filc, tempera barve ter lepilo.

4. Uporaba: 
Primerno za predšolsko obdobje, za dom, za prostočasne dejavnosti 
5. Opis in priporočilo: 
Priprava na igro:
Premešajte 12 osmerokotnih ploščic in jih z nalepljeno obliko živali navzdol razporedite po leseni podlagi na sredino mize. Okrog lesene podlage  postavite z nalepljeno obliko živali navzgor 24 jajčastih ploščic - to je krožna pot po dvorišču. Vsak od igralcev (2 - 4) si izbere svojega piščanca, mu v eno od lukenj na ritki vtakne pero in ga postavi na eno od ploščic, s katerimi je tlakovana pot. Piščanci naj bodo kar se da enakomerno razporejeni po vsej krožni poti, npr. pri štirih tekmovalcih mora biti med dvema piščancema 5 praznih ploščic.

Igra  

Premikanje:
Piščanci se premikajo po krožni poti iz jajčastih ploščic v smeri urnega kazalca. Začne najmlajši piščanec. Za začetek si ogleda ali otipa ploščico, ki leži na poti pred njim. Nato z dvorišča pobere eno od osmerokotnih ploščic in jo pokaže vsem tekmecem. Če se oblika živali na ploščici, ki jo je izbral, ujema z obliko živali na prvi ploščici na poti pred njim, se lahko premakne na to polje. Osmerokotno ploščico nato (z obliko živali navzdol) vrne na njeno mesto. Tekmovalec premika svojega piščanca po poti naprej tako dolgo, dokler mu uspeva odkrivati osmerokotne ploščice, ki se ujemajo s polji pred njim. Ko naredi napako, ostane piščanec na polju, ki ga je že dosegel - in na vrsti je naslednji igralec. Na ta način piščanci skačejo s ploščice na ploščico v smeri urnega kazalca po krožni poti.

Prehitevanje:
Če piščanec dohiti drugega pernatega tekmovalca, ga poizkusi prehiteti. V tem primeru mora namesto ploščice, ki se ujema s poljem pred njim, najti ploščico, ki se ujema s poljem pred piščancem, ki ga želi prehiteti. Če mu to uspe, skoči na polje pred drugim piščancem in mu obenem iz repa ukrade vsa peresa (če jih ta kaj ima). S tem pa piščanec še ni končal. Svojo pot lahko nadaljuje, dokler je uspešen pri iskanju pravih osmerokotnih ploščic. V primeru, da je več piščancev (dva ali celo trije) v neprekinjeni vrsti pred našim piščancem, lahko naenkrat prehiti prav vse. Piščanec, ki je zadnji (in seveda na vrsti za igro), preskoči in oskubi oba piščanca, ki sta pred njim, če najde  ustrezno osmerokotno ploščico.

Konec igre in zmagovalec: 

Prvi piščanec, ki zbere peresa iz repov vseh ostalih, je zmagovalec.

6. Izdelano:  PeF Koper – inkluzivna pedagogika, unikat

Ideja je dobra. Potrebno je poenostaviti slike, prilagoditi po originalu, za slepe in slabovidne enako.

