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1. Področje uporabe: osnovna in srednja šola 
2. Vrsta izdelka: otipu prilagojen magični kvadrat števil
3. Materiali: les,plastika, barve 
4. Uporaba: matematika , didaktične igre
5. Opis in priporočilo: Prilagojena didaktična igra z magičnim kvadratom pri učencih vspodbuja mikroorientacijo in logično mišlenje. Igra poteka tako, da Učenec v mrežo Kvadrata z devetimi polji kombinira števila od 1 do 10. tako, da dobi v vsaki vrstici, stolpcu ali diagonali enako vsoto 15. 

6. Izdelal: ZSSM, Roman Brvar, 2000
