MODELI KVADRA, STOŽCA, KOCKE IN ŠTIRISTRANE PIRAMIDE
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1. Področje uporabe: osnovna in srednja šola - matematika
2. Vrsta izdelka: modeli osnovnih geometrijskih teles
3. Materiali: karton/papir
4. Uporaba: 
pri pouku matematike. Pripomoček lahko uporabljajo tako slepi kot slabovidni učenci. Ko se učencem predstavi pojem posameznega telesa, se jim pokaže tudi model, da se izboljša predstava. Prednost  modelov iz kartona je, da učenec vidi (otipa), kakšna dvodimenzionalna oblika se sestavi v neko tridimenzionalno obliko.
5. Opis in priporočilo: Učenci naj si modele pogledajo od blizu ali otipajo ter poskusijo nekajkrat sestaviti telo in ga povrniti v plosko obliko. Po danih modelih naj tudi sami izrežejo plašče teles. Lahko se izmeri dimenzije modelov, nato pa izračuna njihovo površino in prostornino. Obvezna je navezava na konkretne primere (koliko sladoleda lahko spravimo v stožčast kornet ali soka v valjast kozarec). 
6. Izdelano:  ZSSM, Saša Ogrizek, pomlad 2014, ideja: Grega Hribar
