PRAVOKOTNA PROJEKCIJA

· Ogled videa Tehnika in tehnologija - Pravokotna projekcija
Predmet lahko narišemo v različnih projekcijah:
· pravokotni, 
· izometrični, 
· dimetrični in 
· trimetrični.
Pravokotna projekcija: izbran predmet narišemo iz vseh možnih strani. Poznamo tri osnovne poglede, ki imajo svoje ime:
· pogled od spredaj imenujemo naris, 
· pogled od zgoraj imenujemo tloris,
·  pogled iz leve pa imenujemo stranski ris.

KORAKI RISANJA V PRAVOKOTNI PROJEKCIJI (imamo tri glavne korake risanja):
1- narišemo vse tri osnovne poglede (naris, tloris, stranski ris),
2- dorišemo morebitne nevidne robove,
3- kotiramo potrebne mere.

Preden začnemo z risanjem si oglejmo vrste črt, ki jih uporabljamo:
	IME ČRTE
	UPORABA ČRTE
	OBLIKA ČRTE
	SVNČNIK

	debela
	Vidni robovi
	
	B -mehki

	tanka
	Pomožne kotirne in kotirne črte
	
	HB, H 

	prekinjena
	Nevidni robovi
	
	HB, B

	črta – pika
	Srednjice, simetrale
	
	HB, H - trdi

	prostoročna
	Tehnične skice
	
	HB



Kaj vse potrebujemo za risanje predmeta v pravokotni projekciji:
· A4 list, 
· svinčnik (hb ali b ), 
· šilček,
·  radirko, 
· šestilo, 
· geotrikotnik ali dva trikotnika.


Narisali bomo kvader (telo) z merami:
d = 60 mm
v =20 mm
š =40 mm
Pri tehniki so vse mere v mm.

Lotimo se risanja:
1- Pripravimo oziroma narišemo si KOORDINATNI SISTEM (projekcijsko ravnino):
a. označimo osi, 
b. pomožne tanke črte, ki so od osi oddaljene 1cm=10 mm-to naredimo v vseh treh delih kjer bomo risali. Pazimo, da so pomožne črte komaj vidne, da jih lahko pozneje zrediramo.
c.  pokažemo in tudi napišemo kje bomo risali tloris, naris in stranski ris.

· Za risanje narisa oziroma pogled od spredaj, si izberemo tisto stran predmeta, ki ga najbolje predstavi.
ZAČNEMO Z RISANJEM NARISA:
· Pokažem v kateri točki začnemo risati (vsi robovi so v našem primeru vidni, zato jih narišemo s polno debelo črto. Podaljšamo daljico, na obeh koncih dolžine. V narisu in tlorisu je enaka dolžina. Če je možno uporabimo svinčnik s trdoto B. Če pa nimamo takega svinčnika uporabimo takega kaj imamo. Pri risanju uporabimo mere.
TLORIS:
· Predmet pogledamo od zgoraj, se pravi iz ptičje perspektive. Pri risanju tlorisa si bomo pomagali z narisom, ki smo ga ravnokar narisali. Oba imata enako dolžino predmeta.

                        STRANSKI RIS:
· Pri risanju le tega, si bomo pomagali tako z narisom kot s tlorisom.
· Mere tlorisa bomo prenesli tako, da črto roba podaljšamo do koordinatne osi. Vzamemo šestilo in ga zapičimo v koordinatno izhodišče ter odmerimo to dolžino. Narišemo lok do koordinatne osi. Nato v tem presečišču narišemo pravokotnico. Po želji pomožne črte izbrišemo.

2- Označimo nevidne robove (nevidne robove označimo s pika črta črto),
3- kotiranje
