DIGITALNA PISMENOST

V tem šolskem letu pa bomo – da bi bili učenci uspešnejši tudi v primeru šolanja na daljavo –pozornost namenili razvijanju digitalne pismenosti in tako učence izobrazili na IKT področju ter te vsebine vpeljali v svoje delo v razredu. 

V drugem razredu bomo sledili naslednjim ciljem ter opravljali naslednje dejavnosti:

	CILJI
	PREDLAGANE DEJAVNOSTI

	Uporaba strojne opreme 
	

	· Spoznavanje lokacij za shranjevanje podatkov na računalniku (disk C, D idr.).
	Učitelj in ROID učencem predstavita, zakaj potreba po shranjevanju podatkov in zakaj shranjujemo na različne lokacije. Učenci se naučijo ustvariti svojo mapo in jo poiskati ter vanjo shraniti dokumente.


	· Ustvarjanje mape na namizju in shranjevanje dokumentov v ustvarjeno mapo.
	

	· Spoznavanje in uporaba programa za predvajanje zvoka.
	Učitelj učencem predstavi USB ključ in njegovo uporabo. Učenci pomagajo učitelju pri uporabi le-tega (glasba, likovna – poslušanje). Učitelj lahko učence pozove, da prinesejo v šolo kakšne posnetke, ki si jih pri pouku pogledajo in tako učenci spoznajo delo s programi.

	· Spoznavanje in uporaba programa za predvajanje videa.
	

	Urejanje besedila
	

	· Zagon programa za urejanje besedila.
	Učitelj pri različnih predmetih spodbuja učence k pisanju besedil na računalnik. Učencem pokaže in jih nato vzpodbudi, da svoje besedilo oblikujejo in ga opremijo s slikami, ki jim jih na željo otrok priskrbi učitelj oz. jih učitelj pripravi in učencem predlaga uporabo.
Učenci si lahko na učiteljevem računalniku izdelajo vsak svojo mapo. Uporaba: spoznavanje živali, pisanje besedil pesmi, pisanje kratkih zgodb idr..
(pisanje zgodbic, pesmic …)

	· Pisanje besedila z enoprstnim tipkanjem.
	

	· Oblikovanje barve in velikosti pisave.
	

	· Oblikovanje ozadja pisave.
	

	· Oblikovanje stila pisave (K, L, P).
	

	· Oblikovanje poravnav besedila.
	

	Grafika 
	

	· Risanje slik v Slikarju.
	Učenci spoznajo program slikar, v katerem narišejo sliko, jo shranijo v svojo mapo in vstavijo v besedilo.

	· Shranjevanje enostavne grafike v Slikarju.
	

	Fotografija 
	

	· Uporaba fotoaparata na mobitelu/tablici in fotografiranje. 
	Uporaba fotoaparata na sprehodu.

	Internet in brskalniki 
	

	· Spoznavanje brskalnikov in njihove vloge.
	ROID učencem predstavi svetovni splet, spletni brskalnik ter spletni iskalnik.
Učenci spoznajo nevarnosti na svetovnem spletu.
Učenci pri predmetih s pomočjo brskalnika in iskalnika poiščejo kakšne slike, informacije, video posnetke.

	· Zagon brskalnika.
	

	· Ločevanje vnosne vrstice in vrstice iskalnika v brskalniku. 
	

	· Iskanje informacij s pomočjo iskalnika.
	

	· Iskanje fotografij in grafik s pomočjo iskalnika.
	

	· Iskanje video posnetkov s pomočjo iskalnika.
	

	Aplikacije in druga orodja
	

	· Spoznavanje spletne učilnice.
	Učitelj učencem pokaže, kje dostopajo do spletne učilnice, kako se vanjo prijavijo, kje najdejo vsebine ter kako se v učilnici lahko znajdejo.
Učencem predstavi tudi aplikacijo SeeSaw in razloži, kako se jo uporablja. Učenci to tudi preizkusijo na svojih telefonih in tablicah.
Učence seznani z uporabo platforme Zoom ter njenimi osnovnimi funkcijami – vklop, izklop mikrofona – in s kulturo pogovarjanja v spletnih klepetalnicah.
Učitelj učencem pokaže, kako se uporablja stran Live Worksheets in za učence pripravi interaktivni delovni list, ki ga skupaj tudi rešijo in posredujejo učitelju.

	· Spoznavanje aplikacije SeeSaw.
	

	· Uporaba orodja Zoom.
	

	· Uporaba strani Live Worksheets.
	




