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	Priprava na vzgojno-izobraževalno
delo pri predmetu /str. modulu:
UVP
	Datum
	Razred/letnik Oddelek/skupina
	Zap. št. ure

	
	5. 9. 2022
6. 9. 2022
	1. Ča
	2., 3.

	UČNI SKLOP
	
OSNOVE PROGRAMIRANJA


	UČNA ENOTA
	
Osnovno ogrodje programa


	
Funkcionalni in izobraževalni cilji
	Dijak zna v urejevalniku besedila drJava napisati osnovno ogrodje programa, program shraniti, pretvoriti iz 

	
	datoteke s končnico .java v datoteko s končnico .class in program zagnati.

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	Učne oblike
	
frontalna     sodelovalno učenje

	Učne metode
	razgovor     razlaganja     

	Medpredmetna povezava
	


	
Učila in učni pripomočki, IKT, literatura, priloge ...
	Računalnik

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	POTEK UČNE URE

	5. 9. 2022

Osnovno ogrodje programa:

public class ImePrograma
{
      public static void main(String[] args)
      {

[bookmark: _GoBack]          
      }
}

Opomba: ime razreda pišemo z veliko začetnico, ime metode pišemo z malo začetnico. 

Opomba: v primeru, da je ime razreda oz. metode sestavljeno iz več besed, se začetki vsake besede, razen prve, zapišejo z veliko začetnico.
Primer:
DanesSemSeNaucilNekajNovega … ime razreda
danesSemSeNaucilNekajNovega … ime metode

6. 9. 2022

Shranjevanje programa: ImePrograma.java
Prevajanje programa: izvedemo s pritiskom na tipko Compile. Datoteka ImePrograma.java se pretvori v datoteko ImePrograma.class. 
Zagon programa: izvedemo s pritiskom na tipko Run. 

Vaja: ustvari razred Vaja_6_9_2022, ga shrani, prevedi in zaženi.



Učitelj: Senka Felicijan
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