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	Priprava na vzgojno-izobraževalno
delo pri predmetu /str. modulu:
UVP
	Datum
	Razred/letnik Oddelek/skupina
	Zap. št. ure

	
	
23. 12. 2021
6. 1. 2022

	1. Čb
	41., 42.

	UČNI SKLOP
	
OSNOVE PROGRAMIRANJA


	UČNA ENOTA
	
Znak


	
Funkcionalni in izobraževalni cilji
	Dijak zna v urejevalniku besedila drJava definirati celo število in ga izpisati.

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	Učne oblike
	
frontalna     sodelovalno učenje

	Učne metode
	razgovor     razlaganja     

	Medpredmetna povezava
	


	
Učila in učni pripomočki, IKT, literatura, priloge ...
	Računalnik

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	POTEK UČNE URE

	23. 12. 2021

Definicija znaka: a, A, 6, ?, +, b …
 
Definicija znaka v Javi: char 

char a  = 'b';  //podatkovni tip spremenljivke; ime spremenljivke; vrednost
                spremenljivke

System.out.println(a); //izpis vrednosti spremenljivke


Vaja: ustvari razred Vaja_23_12_2021, v njem definiraj dva znaka, a in b, katerih vrednosti sta * in A. 


6. 1. 2022

Pretvorba znaka v niz:
'a'  »a«
char x = 'a'; 
String xx = x + »«; //«a« 


Vaja: ustvari razred Vaja_6_1_2022 in v njem definiraj poljubno celo število a in poljuben znak b. Z ustreznim ukazom obe vrednosti spremeni v niz in rešitev izpiši sledeče:
Spremenjen znak je viden sledeče _ .
Spremenjeno celo število je vidno sledeče _.

[bookmark: _GoBack]DN: ustvari razred Domaca_naloga_12, in v njem definiraj poljubno celo število a, poljubno realno število b in poljuben niz c. Z ustreznim ukazom celo število pretvori v realno število aa. Izračunaj produkt števil aa in b ter rešitev shrani v spremenljivko x. Z ustreznim ukazom spremenljivko x  pretvori v niz in ga združi z nizem c. 


















Učitelj: Senka Felicijan
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Srednja tehnigka Sola Koper
Scuola media tecnica di Capodistria




