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NAVODILA ZA KNJIGO

Na sredinskih straneh je nekaj strani, ki jih je treba iztrgati. Na
njih so slicice, s katerimi se izdelajo figurice za igrico
Dolgousek, ne jezi se! Prav tako so slicice, ki se izrezejo za druge
strani. Knjizici je tudi prilozena igralna plos¢a za igro, ki jo je
smiselno prilepiti na trsi material. Mogoce jo je tudi
plastificirati.



Uvodne besede

Nas glavni junak je zajcek Dolgouscek.

Nekega lepega soncnega dne je prisel k nam na Srednjo tehnisko Solo v Kopru.
Potozil je, da otroci ne berejo veé veliko. Se manj pa po knjigah posegajo,
potem ko postanejo dijaki. Tudi nas je zaskrbelo, pa vendar vemo, da so knjige
lahko zelooo zabavne.

Zajcek Dolgouscek je prinas na $oli videl zgodbico o Zajcu na motorju, ki vozi
legendarne Tomosove starodobnike, potem pa siizposodil enega od predelanih
Tomosovih vozil nasih dijakov in se zapeljal en krog okoli $ole.

Zbistril si je misli in predlagal, da zakaj ne bi mi, dijaki STS, napisali knjigo, ki bi
bila zabavna in bi na interaktiven in kreativen nacin spodbujala branje. Takoj
smo bili za, ampak o kom naj bi pisali? In Ze je Dolgouscek veselo skakal pred
nami in mahal s svojimi tackami, da nam je takoj postalo jasno.

A pozor! Ko smo knjigo tiskali, je med fotokopije usel Dolgouscek. Ni se mogel
upreti skusnjavi, da ne bi pogledal, kaj smo ustvarili, ampak glej ga zlomka.
»Cofl« in zajéek je padel v vré z barvo. In ko se je poskusal barve resiti, je med
stopicanjem pustil sledi na nasi knjigi in izbrisal nekatere besede.

Aliima$ dovolj domisljije, da bos$ knjigo lahko vseeno prebral/-a? Mi
verjamemo, da ti bo uspelo! Da pa bo branje $e zabavnejSe, smo dodali nekaj
nalog, da spodbudimo tudi tvojo kreativno plat.

Veliko zabave! In ne pozabi, vsako branje knjige je zaradi véasih malce
$torastega zajéka Dolgouséka zdaj edinstveno in vedno nam bo$ pomagal/-a
ustvariti drugaéno zgodbo.

Ana Jurkovig,
profesorica slovenséine
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Zajcek se je na jutro odpravil na mestno trznico po
nekaj zelenjave in sadja. Na trznici se je ustavil pri svoji dobri

prijateljici lisicki, kiima zmeraj sveze

V kosarico je polozil par rdeéih in zelenih

Z lisicko sta Se malce pokramljala, nato se je odpravil napre;j.

Tudi drugi prodajalci so imeli ogromno izbiro izdelkov.
Prodajali so zlatorumeni krompir, diSeca jabolka in slastno

Ko je Dolgouscek napolnil do svojo kosarico z razlicnimi
dobrotami, jo je mahnil proti domu.
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Ali ima$ tudi ti rad/-a sadje in zelenjavo kot Dolgouséek? Poiséi slicice sadja in zelenjave na sredinski strani.
Ustrezno jih pobarvaj, izrezi in prilepi v ustrezno kosarico. Znas poimenovati vso sadje in zelenjavo na
slicicah?




Na poti proti domu se je ustavil, da bi si odpocil utrujene

v v v .
tacke, in kosarico odlozil na .:

. o
Ze polovica dneva je bila za njim in postal je‘z lacen. Segel

je v kosarico po korencek in ga skoraj ugriznil, ko je ugotovil,

da na njem nekaj pise, in hipoma se je ustavil.

Na korencku je bil napis »Magicni korenéek. Magicni besedi

izgovori in tri Zelje ti izpolni. Magicni besedi: Abrakadabra

polikapoli.«

Magiéni korenéek! Kako dudovito se to slisi! Katere tri Zelje bi prosil/-3, da ti korenéek izpolni? Ne pozabi na

magicni besedi! Povezi pikice in sli¢ico pobarvaj.
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Abrakadabra polikapoli? se je spraseval zajcek.
Kaj pa je to za neka rec? Pregnal je misli, ki so mu ‘zpo

glavi.

Nemudoma je vstal in veselo poskakoval po jasi.
Obcudoval je’.: cvetlice in cebele, ki v zgodnji pomladi

nabirajo med.

@
Ko je takole skakljal sem ter gD &, mu je iz kosarice padel
magicni korencek. Dolgouscek ga je pobral s tal in se odlogil,
da bo poskusil, ali ta ¢udezna reé‘ « deluje. Pomignil je z

gobékom in razmisljal o zelji.

Ker je bilo precej sonéno in toplo, je izgovoril:

»Zelim si ‘ «sSonéna oéala. Abrakadabra polikapoli.«
e

e
. . v . . ' v

In v hipu so se na njegovem smrcku po Jawla‘o soncna

ocala, prav taka, kot si jih je vedno zelel! Sedaj ga moéno

. . v . v v . . . .
sonce ni motilo veé in Dolgouséek se je @ o odpravil napre;j.



Vav! Kak$en frajer je Dolgoudéek z novimi odali! Kaj pa pravi$, da bi si tudi sam/-a izdelala &isto prava
frajerska odala? Izrezi oéala na sredinski strani, ki jo iztrgas, jih povsem po svoje dekoriraj, da bodo postala
prava ocala za zabave! Ko bo izdelek konéan, naredi super frajersko fotko ali pa sebek in sliko prilepi sem, da
ti ostane za spomin.

Priprave

_Do\gouééek







Pobarvaj slicice sadja in zelenjave, jih izreziin prilepi v

ustrezno kosarico na strani 2.







Izrezi ocala, jih sestaviin okrasi po zeljil Ne pozabi narediti

fotografije z njimi in jo zalepiti na stran 5.
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Figurice za Dolgousckovo igro.






















Dolgouscek resnicno obozuje hojo po gozdu. Pomiri ga zelena
barva listov dreves in .:. Sumenje listja in“: ptickov pa

ga vedno spravita v boljso voljo.

Pomislil je na pticice, ki s petjem oznanjajo pomlad, in Zelel jih

(]
je osregiti, kakor one osrecujejogl) &

Opazil je, da je v gozdu zadnje Ease manj hrane zanje, zato je
. v
vzel magicni korenéek in gl &: »Zelim si, da bi vse ptidice v

tem gozdu dobile velik kup semen. Abrakadabra polikapoli.«

Sledilo je '.:minut tisine, nato pa se je po gozdu razlegla

prelepa melodija vseh gozdnih pticic, lepsa kot kadarkoli prej.

Zajcek je bil .:. vesel, da je lahko pomagal pticicam s svojo

zeljo.



Semena, semena, semena ... Kaj bi lahko ustvaril/-a s semeni? Ze vem! Gudovito umetnisko sliko. Pobrskaj po
hisi in poiséi kaj zanimivega. Ni nujno, da so semena; lahko uporabis tudi zagimbe, da bo lepo disalo, ali kaj
drugega. Narisi sli¢ico po Zelji in poljubne dele premazi z lepilom. Nanje prilepi material, ki si si ga izbral/-a.
Kako &udovit izdelek je nastal!



Krenil je dalje po gozdni potki, ko je zaslisal tuljenje volka, in se
prestrasil, da ga bo pojedel. Zazelel si je naslednjo Zeljo:

»Zelim si, da me volk ne poje. Abrakadabra polikapoli«.

Upal je, da bo Zelja trajala, in da bi pregnal strah, si je med

hojo prepeval svojo najljubso pesem. »Tralala, hopsasa ..« je

bilo slisati naokrog. Ko je zavil mimo kamna, pa je
opazil volka!
Od strahu je pobegnil pred njim in v luknjo. »Av¢,« je bilo

sliSatiiz teme, saj se zajéek ob pristanku na trda tla

udaril.

Luknja je bila globoka. Zajcek je poskusal splezati ven, a mu je

vedno spodrsnilo.

ga je ze zacelo skrbeti, da ne bo nikoli vec videl rumenega
sonca, ko mu je nekdo ponudi roko. Zajéek jo je trdno prijel in

resitelj ga je potegnil



Taka tema je! Tu se prav nié ne vidi. Ce bi Dolgouséek imel svetilko, bi zagotovo videl skrivni napis v jami -
modrost, ki jo bo spoznal Sele na koncu te zgodbe. A te zanima, o éem govorim? Skrivno misel bo treba
najprej odkriti! Brati je treba samo érke ene barve, da odkrijes sporoéilo. Je to modra, rdeéa ali zelena?

I
M R I L P L A . I V
N A AE Si uspel/-a razvozlati napis? Ali
E 0 C N N K bilo &eiko? Razumes$ miszl ali *
P I H A (0] N potrebujes pomoé? Morda bo bolj
Z S T I jasno, ko slisis zgodbo do konca. ;)
£ Pann bt T
G 0 0
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Ko se je ocistil od zemlje, je dvignil pogled in ugotovil, da je

njegov resitelj @ Svolk.
..

Zajcek ga je vprasal: »Zakaj si nrze‘ resil, ce me Zeli$ pojesti?«
Volk ga je zadudeno pogledal in ':‘»Zaka j bi te pojedel? Saj

sem vegetarijanec, ne jem mesa.«&

(O
Dolgouscek se je nasmejal, da ga je res ze bolel ‘ Kako je
lahko bil v taki zmoti? Volk mu vendarle ni zelel storiti ni¢

zalega!

Volk ga je spremil do doma. Dolgouséku je zaupal, da bi si pred
@
hi$o rad napravil vrt, kjer bi lahko sadil korenje ingl) °

Dolgouscek je pravi mojster vrtnar, zato mu je obljubil pomo¢.
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Kaj mislis, da bo volk posadil na svojem vrtu? Kaj bi pa ti? Izdelaj naért vrta z zelenjavo in sadjem in
pomagaj tudi ti volku, da uresniéi svojo zamisel. Bo to klasicen vrt ali moderen? Komaj ¢akam, da vidim,
kaj bo nastalo!
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Po napornem dnevu se zajcek koncno vrnil domov v svoj

domek. Umil si je zobke in ) 2 z zobno nitko.
)

\
Oblekel je S ‘ pizamo, se ogrnil z odejo in objel svojega
pliskota.

v . ‘ . 34 K
Tisti vecer je zaspal kot ‘:m razmi$ljal, da moramo vsem

dati priloznost, da jih zares spoznamo.




DOLGOUSCEK, NE JEZI SE!

Ti je bila zgodbica vsec? Pripoveduj svojim prijateljem, o cem
govori, oz. jih spodbudi, da jo tudi oni preberejo. Skupaj
lahko igrate tudiigrico Dolgouscéek, ne jezi se!

Vse, kar potrebujete, je igralna plosca, ki smo jo prilozili.
Iztrgaj sredinsko stran in izrezi figurice. Prilepi jih na trsi
karton in oblikuj figurice, kot vidi$ na spodniji sliki. Za igro
potrebujes le Se kocko in prijatelje.

Uzivajte!

NATANGNA NAVODILA ZA IZDELAVO FIGURIC

Figurico prilepi$ na karton in jo nato izrezes. Na drugi
strani prilepis$ njen par (druga slicica v okvircku).
Izrezes po ¢rtkani ¢rti, ki je narisana na spodnjem ali
zgornjem delu. Enako ponovié s parom iste slicice. Ce si
na primer prej rezal/-a po érti, ki je na spodnji strani
slicice, zdaj izberes sliCico, kjer je Ertica narisana
zgoraj. Oba dela zdruzis, kot je prikazano na zgorniji
sliki. To ponovis tolikokrat, da dobis 4 figurice. Enako
naredis za vse ostale like. Dela se lahko loti$ tudi s
prijatelji, vseeno pa naj vam pomaga ena odrasla oseba.






