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6 POKAZATIKRAJV SZ]

Uvod

Ko gledamo list papirja, se s pogledom osredotocimo ali na ¢rke ali na belo podlago, na kateri

so natisnjene. Crk in podlage ne moremo gledati hkrati. Podlaga je obitajno vegja, ni gibljiva

in ni Ziva. Lik je obi¢ajno manjsi, gibljiv oziroma Ziv.

* velika i * majhen
* ni gibljiva | * gibljiv
* niziva I o 7iv

Polozaj ¢rke dolocamo glede na papir, na katerem je natisnjena. Podobno tudi polozaj
Cloveka dolo¢amo glede na podlago — prostor, v katerem se nahaja. Vendar se vloge lahko
tudi zamenjajo. Tudi ¢lovek lahko postane podlaga. Tako na primer poloZaj komarja, ki nam

leta okoli glave in nas bo vsak hip picil, dolo¢imo glede na sebe.
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V eni situaciji smo torej lik, v drugi podlaga, ne moremo pa biti oboje hkrati. Kako se to

pokaZe v slovenskem znakovnem jeziku?
* Vslovenskem znakovnem jeziku kraj obi¢ajno pokaZzemo s pomocjo krajevnih stavkov.
Spoznali jih bomo v prvi temi tega sklopa, Krajevni stavki (6.1).
* Vtemi Podlaga in lik (6.2) bomo preverili, kaj potrebujemo, da pokazemo kraj.
e Vtemi Pomozni ostanek bomo analizirali pomoZno roko (6.3).

* Vslovenskem znakovnem jeziku ne obstaja kretnja za glagol ‘biti’. V nekaterih primerih
ga nadomesca glagol IMETI. V temi Obstoj, premikanje in krajevni prislovi (6.4) ga bomo

raziskali skupaj z glagoli premikanja.
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6. Pokazati kraj v SZJ

6.1 Krajevni stavki

V slovenskem znakovnem jeziku resni¢ni po-
loZzaj lika preslikamo v koordinatni sistem, ki
ga predstavlja kretalni prostor. Kretalni pro-
stor je zamejen s temenom glave zgoraj in z
vi§ino bokov spodaj ter z dolZino iztegnjenih

rok spredaj, levo in desno.

Kretalni prostor

Umestimo v prostor mizo in stol. Ce je miza na nasi desni, bomo kretnjo M1zA umestili

na desno (139a). Ce je stol na nasi levi, bomo kretnjo STOL umestili na levo (139b).
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(139) a. MIZA b. STOL

V obeh primerih v (139) smo poloZaj lika dolo¢ili glede na sebe — podlago. Ce lika no¢emo
umestiti glede na sebe, ampak glede na neko drugo podlago, moramo to pokazati. To nare-
dimo s krajevnim stavkom. Krajevni stavki so tisti stavki, s katerimi umestimo osebo, Zival ali

stvar v prostor oziroma povemo, kje se nekaj nahaja.

Krajevni stavek

V krajevnem stavku (140) je M1ZA podlaga in KULI lik.
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(140) MIZA KULI NAHA]ATI.SE-KL( )
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Krajevni stavek vsebuje podlago (kretnjo, ki zameji prostor) in lik (kretnjo, ki potrebuje
umestitev v prostor). V krajevnem stavku sta torej vedno dva samostalnika. V¢asih je zaradi

njunega pomena jasno, kateri je podlaga in kateri je lik.
* En samostalnik je bistveno manjsi od drugega, zato je verjetno prvi lik in drugi podlaga
(141a);

* En samostalnik je Ziv, drugi pa ni Ziv, zato je verjetno prvi samostalnik lik in drugi
podlaga (141b);

* En samostalnik je premicen, drugi pa ni premicen, zato je verjetno prvi samostalnik lik

in drugi samostalnik podlaga (141c).

Vendar obicajno iz pomena samostalnikov ni jasno, kateri je podlaga in kateri lik. Na primer
takrat, ko sta oba samostalnika enako velika, Ziva in premicna (141d). V takih primerih je
nujno, da je informacija o tem, kaj je lik in kaj je podlaga, dodana v krajevni stavek. Kako v

slovenskem znakovnem jeziku nek samostalnik oznac¢imo kot podlago ali kot lik?
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6. Pokazati kraj v SZJ

Imamo dva nacina: osnovni znakovni red in ujemanje. Osnovni znakovni red nam v krajev-
nem stavku pomaga prepoznati podlago in lik zato, ker vedno odkretamo najprej podlago (na
primer MizA), nato pa lik (na primer KULI). Povezavo med njima pokaZemo s posebno vrsto
glagola, ki ga imenujemo klasifikatorski glagol.? Klasifikatorski glagol (NAHAJATI.SE-KL) je
odkretan z gibanjem med dvema tockama, in sicer tako, da se zaCne v kretalnem prostoru, ki
ga v zapisu oznacimo kot ‘b’ in ki ga zaseda lik (KULI,); konca pa se v kretalnem prostoru ‘@,
ki ga zaseda podlaga (M1zA,). Klasifikatorski glagol torej prilagodi svoje gibanje, kar pomeni,

da se ujema s podlago in likom. To na primeru (142) ozna¢imo s pomo¢&jo podpisanih ¢rk. '’

dvig obrvi
(142) MizA, | KULIz gNAHAJATI.SE-KL( ),

Ujemanje nam v krajevnem stavku pomaga prepoznati podlago in lik (6.2), ker se klasifikator-
ski glagol vedno zacne v kretalnem prostoru lika in konca v kretalnem prostoru podlage. V

temi Podlaga in lik (6.2) si znacilnosti podlage in lika oglejmo podrobneje.

9Klasifikatorski glagoli so predstavljeni v temi Klasifikatorski glagol (4.2).
19Ujemanje predstavlja sklop 3.
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6.2 Podlagain lik

Krajevni stavek vedno vsebuje dva samostalnika. Pogosto iz pomena samostalnikov ni jasno,
kateri je podlaga in kateri lik. Ali obstaja mozZnost, da v slovenskem znakovnem jeziku nek

samostalnik jasno oznac¢imo kot podlago, drugega pa kot lik? Da. MoZnosti je celo vec.

Zaporedje kretenj v krajevnem stavku

Oglejmo si primer krajevnega stavka — osredoto¢imo se na zaporedje kretenj v primeru

(143). V slovenskem znakovnem jeziku je podlaga vedno pred likom.
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(143) MIZA KULI NAHAJATI.SE-KL( )

Zakaj je v slovenskem znakovnem jeziku podlaga vedno pred likom? Med komunikacijo v
slovenskem znakovnem jeziku nove informacije predstavljamo tako, da jih navezujemo na
stare (Ze znane) informacije. Stavke zato obicajno sestavljamo tako, da jih zatnemo s staro

informacijo in kon¢amo z novo informacijo. To imenujemo ¢lenitev po aktualnosti.

Clenitev po aktualnosti

stara informacija > nova informacija

Spomnimo se, da podlaga omogoca prostorsko umestitev lika. Ce torej hotemo lik umestiti
glede na podlago, moramo prej Ze poznati lokacijo podlage. Zato je podlaga stara informacija,
lik pa je nova informacija. Posledicno je podlaga odkretana kot prva, nato ji sledi lik. S pomo-
¢jo znakovnega reda torej vemo, kateri samostalnik je podlaga in kateri lik. Prvi samostalnik v
krajevnem stavku bomo vedno dojeli kot podlago, drugi samostalnik pa bomo dojeli kot lik.

To pa ni edini namig.

Oglejmo si primer krajevnega stavka (144) in opazujmo mimiko: poloZaj obrvi, oCi, premore.
Ko kretamo podlago, dvignemo obrvi. Po koncu podlage pa se obrvi vrnejo v obicajen
(nevtralen) poloZzaj. Sledita mezik in kratek premor. S spremembo mimike, z meZikom in

premorom lo¢imo podlago od preostalega stavka. Na ta nacin podlago posebej poudarimo.
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6. Pokazati kraj v SZJ

Mimika v krajevnem stavku
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dvig obrvi + meZik
(144) MIZA KULI NAHAJATI.SE-KL( )

Kadar Zelimo v slovenskem znakovnem jeziku staro informacijo posebej poudariti, jo lo¢imo
od preostalega stavka. Staro informacijo, ki jo posebej poudarimo, imenujemo tema. Podlago

torej posebej poudarimo, ker v v krajevnem stavku opravlja vlogo teme.

V SZ] temo oznacimo tako, da: Nato po koncu teme:

* vrnemo obrvi v obicajen polozaj,
* jo postavimo na zacetek stavka in
* pomeziknemo in

* dvignemo obrvi. * naredimo premor.

V slovenskem znakovnem jeziku podlago torej
razlikujemo od lika tudi tako, da podlago ozna-
¢imo kot temo, in sicer z dvignjenimi obrvmi,
ki se po koncu podlage vrnejo v obic¢ajen polo-

7aj, sledita pa Se mezik in kratek premor.

V slovenskem znakovnem jeziku obstaja vec razli¢nih vrst tem, torej posebej oznacenih starih
informacij. Temo v krajevnem stavku imenujemo krajevna tema, saj doloca kraj dogajanja. Na
podoben nacin se s casovno temo dolo¢i tudi ¢as dogajanja. Tudi Casovna tema je oznacena z

dvigom obrvi, sledijo pa ji vrnitev obrvi v obi¢ajen poloZzaj, meZik in premor.'!

" asu dogajanja v slovenskem znakovnem jeziku je posvecena tema Cas in trajanje dejanja (2.3).
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Casovna tema
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dvig obrvi + mezik \Q
(145) NOC AVTO ZALETETI
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Povsem enako izrazimo tudi vzrok. Vzro¢na tema je oznacena z dvigom obrvi, sledijo pa ji
vrnitev obrvi v obicajen poloZaj, meZzik in premor.

Vzrocna tema
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dvig obrvi + meZik \Q

(146) LED AVTO ZALETETI

V istem stavku lahko s pomocjo krajevne teme opredelimo kraj dogajanja, s pomocjo ¢a-
sovne teme ¢as dogajanja in s pomocjo vzrocne teme vzrok dogajanja. Ker vse te okolis¢ine

dogodkov pokaZzemo enako, jih s skupnim imenom imenujemo okolis¢inska tema.

Okolisc¢inska tema
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(147) KRIZISCE NOC LED AVTO ZALETETI
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Nadaljnje podrobnosti krajevnih stavkov bomo pokazali v temi Pomozni ostanek (6.3).
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6. Pokazati kraj v SZJ

6.3 PomoZni ostanek

¥3 V slovenskem znakovnem jeziku je podlaga odkretana pred likom. Zato si moramo zapomniti,
kje v kretalnem prostoru je bila odkretana podlaga, da bomo lahko pravilno pokazali oziroma

razumeli, kam je umescen lik. Pri tem nam lahko koristi pomoZni ostanek.

Obstajajo enorocne kretnje (pri katerih uporabimo le eno roko, na primer (148a)) in dvoroc¢ne
kretnje (pri katerih uporabimo obe roki). Dvoro¢ne kretnje so dveh vrst: simetricne (na
primer (148b)), pri katerih imata obe roki isto obliko in isto gibanje, in nesimetricne (na
primer (148c)), pri katerih se roki razlikujeta tako po obliki kot po gibanju.'?

Enoroc¢ne in dvorocne kretnje

> @ > @ > @
() () ()
(148) a. KULI b. Miza C. ZALETETI

Ce je v krajevnem stavku klasifikatorski glagol izveden samo z eno (glavno) roko, potem je

druga (pomoZna) roka prosta.'® Oglejmo si, kako jo lahko uporabimo.

Pomozni ostanek

Krajevna stavka v primeru (149) sta slovni¢na in se po pomenu ne razlikujeta. Zacnemo
ju enako: s podlago, ki je dvoro¢na kretnja MizA. Ko odkretamo podlago, se v (149a)
pomozna roka umakne in do konca stavka miruje ob telesu, v (149b) pa ostane v
kretalnem prostoru podlage vse do konca krajevnega stavka. Pomozno roko, ki ostane

v obliki in poloZaju podlage vse do konca stavka, imenujemo pomozni ostanek.

120stale fonoloske znacilnosti kretenj so predstavljene v sklopu Razlikovalne oznake.
13y primerih je glavna roka oznac¢ena kot R1, pomoZna roka pa kot R2.
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dvig obrvi + meZzik
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dvig obrvi + mezik
MIZA KULI

NAHAJATI.SE-KL( )

NAHAJATI.SE-KL( )

Vkrajevnih stavkih pomoZni ostanek uporabimo v vseh primerih, ki to dopuscajo. PomoZnega

ostanka ne moremo uporabiti, Ce je lik dvorocna kretnja (na primer KNJIGA), saj ga dvoro¢ne

kretnje ne dopuscajo. V tem primeru pomozni ostanek lahko ponovimo ob enoro¢nem

klasifikatorskemu glagolu (150).

Ponovna pojavitev pomoZnega ostanka

(150)
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dvig obrvi + mezik

MIZA

KNJIGA

NAHAJATI.SE-KL( )

Ce se pomozni ostanek po dvoro¢nem liku ponovi, se mu lahko spremeni usmerjenost. Ce je

lik na primer umescen na podlago, dlan ponovljenega pomoZnega ostanka praviloma ne bo

vet obrnjena navzdol (150), ampak navzgor (151). Ce pa bi bil lik umescen pod podlago, dlan

ponovljenega ostanka praviloma ne bi bila obrnjena navzgor, ampak navzdol.
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6. Pokazati kraj v SZJ

Sprememba usmerjenosti pri ponovni pojavitvi pomoznega ostanka

dvig obrvi + meZik
(151) MIZA KNJIGA NAHAJATI.SE-KL( )

Ker se pri ponovni pojavitvi pomoZnega ostanka spremeni njegova usmerjenost, vemo, da ne
gre veC za isto kretnjo kot na zacetku stavka. PomoZni ostanek ni posledica ‘lenobe’ kretalcey,
ampak ima svoj pomen in nalogo. Bistvena je njegova usmerjenost. Ker je usmerjen navzgor,
ne oznacuje veC celotne podlage (npr. MizA), temvec le tisti del podlage, ki je pomemben za
dolocitev poloZaja lika. V primeru (148) je to zgornja povrSina mize. Pozor! Kadar sta lik in
klasifikatorski glagol enorocni kretnji, se pomozni ostanek ohrani nespremenjen do konca
stavka.

Sedaj vemo, kako pokazati kraj v slovenskem znakovnem jeziku. Je to edini nac¢in? To bomo

izvedeli v temi Obstoj, premikanje in krajevni prislovi (6.4).
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6.4 Obstoj, premikanje in krajevni prislovi

Krajevni stavek je eden od nacinov, kako lahko pokazemo kraj v SZJ. Ni pa edini nacin.

Poglejmo si Se tri druge: obstoj, premikanje in krajevne prislove.

V slovenskem znakovnem jeziku obstoj lahko izrazimo z glagolom IMETI (152a), zanikamo
pa ga z glagolom IMETI-NE (152b). Pri tem velja poudariti, da v obeh primerih glagol IMETI
ne izraza svojine, ampak obstoj, kar se pogosto zgodi tudi v drugih znakovnih in govornih

jezikih.
Glagol obstoja (IMETI)
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dvig obrvi + mezik 7
(152) a. TRGOVINA SVEZ MLEKO IMETI

‘V trgovini imajo sveZe mleko.’
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dvig obrvi + mezik

b. TRGOVINA SVEZ RIBA IMETI

‘V trgovini imajo sveZe ribe.’
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6. Pokazati kraj v SZJ

S krajevnim stavkom v slovenskem znakovnem jeziku pokaZemo, kje se nahaja lik. Kako pa

pokaZemo premik lika v prostoru, na primer od ene ga kraja do drugega oziroma od izhodisca

do cilja? Uporabimo glagole premikanja: nekateri so navadni (na primer PRESELITI, VOZITI-

AVTO in ODITI), drugi so klasifikatorski (na primer VOZITI-KL(LETALO) in ITI-KL(CLOVEK)).

Gibanje glagola se zacne v tocki, ki jo zaseda izhodisce, in se konca v tocki, ki jo zaseda cilj.

Prilagoditev gibanja glagola kretalnemu prostoru izhodi$ca in cilja imenujemo ujemanje.

Glagoli premikanja

dvig obrvi + mezik

(153) a. MAMA

/N

b. SEF

MARIBOR

Y Y

AN

1. Lik je odkretan na zacetku stavka in oznacen kot tema (dvignjene obrvi, mezik in
premor). Pozor! V krajevnih stavkih je kot tema oznacena podlaga, tukaj pa lik.

2. Izhodisce je odkretano pred glagolom.

3. Glagol premikanja je navadni glagol PRESELITI (153a) ali klasifikatorski glagol
VOZITI-KL(LETALO) (153b).

4. Cilj je odkretan za glagolom.

@ @ @ @@
() ()
PRESELITI PTUj

—

VOZITI.LETALO NEW YORK

Namesto z enim stavkom lahko isto sporocilo odkretamo tudi z vec stavki. Najprej v kretalni

prostor postavimo lik, izhodisce in cilj; za vsakega uporabimo svoj krajevni stavek. Glagol

premikanja je odkretan Sele nazadnje.
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Glagoli premikanja

dvig obrvi, mezik
(154) a. MAMAIX, | MARIBOR, IX,; PTUJ, IXp p PRESELITI,

dvig obrvi, mezik

b. SEF 1X, | PARIZ, IX, NEW.YORK}, IX}, 4, VOZITI-KL(LETALO)

V slovenskem znakovnem jeziku se krajevni stavki za¢nejo s podlago, ki jo ozna¢imo kot
krajevno temo: dvignemo obrvi, napravimo premor, obrvi vinemo v obic¢ajen polozaj in
pomeziknemo. Sledi lik in nazadnje klasifikatorski glagol. Klasifikatorski glagol uporabimo
namesto pomoznega glagola in predloga, ki ju obi¢ajno uporabljajo govorjeni jeziki. Ta
nacin izrazanja kraja v slovenskem znakovnem jeziku prevladuje. Obstaja pa tudi drug nacin.

Namesto klasifikatorskega glagola lahko uporabimo krajevni prislov.

Krajevni prislovi

Kraj v slovenskem znakovnem jeziku lahko pokaZemo s krajevnim prislovom, ki v

krajevnem stavku nadomesca klasifikatorski glagol. Uporabimo lahko:

°* NOTER, SPODAJ, ZADAJ/SPREDAJ, VMES, GOR, DOL, LEVO, DESNO
e TUKAJin TAM
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dvig obrvi + meZzik
(155) a. KOSARA NOTER KROMPIR
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dvig obrvi + mezik

b. PROSTOR IX7aMm POSTELJA

Pozor! Nekateri krajevni prislovi so v slovenski znakovni jezik verjetno vstopili zaradi vpliva
predlogov v slovenscini, vendar v njem niso zaZziveli kot predlogi, ampak kot prislovi. Krajevni
prislovi v slovenskem znakovnem jeziku torej niso krajevni predlogi, ki jih poznamo iz slo-
vens¢ine in ki jih prepoznamo po tem, da vedno stojijo neposredno pred'* samostalnikom
oziroma samostalnisko zvezo. V slovenskem znakovnem jeziku je v primeru (155a) KOSARA
s premorom, spremembo mimike in meZikom loCena od NOTER, v primeru (155b) pa je
PROSTOR s premorom, spremembo mimike in meZikom lo¢en od TAM. NOTER in TAM torej

nista predloga, ampak prislova.

14y nekaterih jezikih, na primer v japons¢ini, stojijo predlogi za samostalnikom.
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