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Izdelava spletnih aplikacij s PHP vaje s primeri

Program SSI: Tehnik racunalnistva
Ime modula: Na€rtovanje in razvoj spletnih aplikacij

Usmerjevalni cilji:

. obvlada jezik za izdelovanje spletnih strani,

o opise zgradbo spletne strani,

. razlikuje dinamicne in static¢ne spletne strani,

. opise nacine povezovanja obrazcev s podatkovnimi bazami,

o pridobiva in manipulira s podatki shranjenimi v podatkovni bazi,

. ustvarja uporabniske racune spletnim aplikacijam in spletnim portalom in jim dodeljuje pravice

dostopa na nivoju podatkovne baze.

Operativni cilji:

. izdeluje vaje na racunalniku,
. dela s programsko opremo za izdelavo spletnih aplikacij,
. dela s programsko opremo za izdelavo podatkovnih baz,
o izdeluje porocila o vajah.
Metode dela:
. predavanje z aktivnim sodelovanjem udelezencev,
o frontalni prikaz vaj z aktivnim sodelovanjem udelezencev,
o samostojne, strokovno vodene laboratorijske vaje na racunalniku,
o izdelava porocil.
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Uvod

PHP
PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) je razsirjen odprtokodni programski jezik, ki se uporablja za razvoj
dinamicnih spletnih vsebin.

PHP je strezniski programski jezik, kar pomeni, da tece na strezniku, za njegovo delovanje pa potrebujemo
spletni streznik.

PHP spada v skupino interpreterskih programskih jezikov, kar pomeni, da se na zacetku ne prevede celotna
izvorna koda, ampak se sproti interpretira. Spletni streznik ima to funkcijo, da interpretirano izvorno kodo
poslje brskalniku v obliki HTML kode. Tako uporabnik ne more videti izvorne kode.

PHP je strezniski skriptni jezik (podobno kot ASP - Active Server Pages) in je namenjen izdelavi dinamic¢nih
spletnih strani.

PHP je skriptni, interpreterski jezik. V nasprotju z obicajno HTML stranjo, PHP streZnik skripte ne poslje
neposredno brskalniku, ampak jo pred tem prevede pogon PHP in nato poslje brskalniku rezultat. PHP se
izvaja na spletnem strezniku in ne tako kot CSS ali JavaScript, ki se izvajata na strani uporabnika. Ena od
najboljsih lastnosti PHP-ja je tudi ta, da je enostaven za ucenje in da je neodvisen od okolja, tako da ista koda
deluje v Windows-ih, OS X-u ali Linux-u.

PHP datoteke lahko vsebujejo besedilo, HTML, CSS, JavaScript in PHP kodo. Da streznik ve, da strani vsebujejo
PHP kodo, moramo vsaki strani dodati koncnico .php. Vso PHP kodo pa je potrebno obdati s PHP oznakami.
Oznaka za zacetek PHP kode je <?php in oznaka za konec PHP kode je ?>. PHP pogon se HTML oznak ne
dotika. Ko pa najde za¢etno PHP oznako, zacne z obdelavo kode in nadaljuje z obdelavo, dokler ne pride do
zaklju¢ne PHP oznake.

PHP je napisan kot serija ukazov ali trditev. Vsak ukaz pove PHP pogonu, da naj izvede Zeleno akcijo.
Posamezne skupine ukazov lo¢imo s podpicjem.

PHP, tako kot HTML, prezre prazen prostor v kodi. Zanasa se na podpicja, da mu povejo, kdaj se nek ukaz
konca in kdaj se drug ukaz zacne.

S PHP-jem lahko:

e generiramo dinamicne spletne strani

e kreiramo, odpremo, beremo, piSemo, izbriSemo in zapremo datoteke na strezniku
e zbiramo podatke obrazcev

e posiljamo in sprejemamo pisSkotke

e dodajamo, brisemo in spreminjamo podatke v podatkovni zbirki

e nadzorujemo dostop uporabnikov

e Sifriramo podatke

PHP je odprtokodna programska oprema in je na voljo zastonj na spletnih straneh php.net.

Za delovanje PHP-ja potrebujemo ustrezen operacijski sistem, spletni streznik, PHP, ki ga integriramo v
spletni streznik in podatkovno zbirko.

Priprava spletnega streznika

Na racunalnik namestimo spletni streznik (lIS ali Apache), podporo za PHP ter MySQL. Uspesnost namestitve
preverimo tako, da v glavni mapi spletnega streznika (pri 11S-u je to C:\inetpub\wwwroot, pri Apache-ju pa
C:\namestitvena mapa\htdocs) izdelamo datoteko npr. test.php, v katero vpisSemo naslednjo kodo:

<?php
phpinfo () ;
2>



http://php.net/
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Na spodnji sliki je rezultat funkcije phpinfo(), ki ga dobimo, ¢e v poljuben brskalnik vpiSemo naslov
http://localhost/test.php.

System Windows NT GORAZD-PC 6.1 build 7601 (Windows 7 Business Edition Service Pack 1)
i586

Build Date Aug 232011 12:11:54

Compiler MSVC (Visual C++ 2008)

Architecture x86

Configure cscript /nologo configure.js “—enable-snapshot-build® "-enable-debug-pack™

Command “-disable-zts™ "--disable-isapi” "~disable-nsapi” "-without-mssql” "-without-pdo-mssql”
“—without-pi3web" "--with-pdo-oci=D:\php-sdkloraclelinstantclient10\sdk,shared” "—-with-
oci8=D:\php-sdkloraclelinstantclient10\sdk shared™ "-with-oci8-11g=D:\php-sdk\oracle
\instantclient11\sdk shared™ "-with-enchant=shared" "-enable-object-out-dir=../obj"
“—enable-com-dotnet” "~with-mcrypt=static™ "-disable-static-analyze”

Server APl CGl/FastCGI

Virtual Directory |disabled

Support

Configuration C\Windows

File (php.ini)

Path

Loaded C:\Program Files\PHPW5.3\php.ini

Configuration

File

Scan this dir for |(none)

additional .ini

files

Additional .ini (none)

files parsed

PHP API 20090626

PHP Extension |20090626

Zend Extension |220090626

Zend Extension |API220090626 NTSVC9

Build

PHP Extension |API20090626 NTS VC9

Slika 1 Podatki o namestitvi PHP
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VAJA 1 - I1zdelava spletne strani s Stevcem obiskov

Kaj je Stevec obiskov?

"Pred desetletjem so bili Stevci obiskov edini preprosti nacin za spremljanje Stevila obiskovalcev. Nato so se
pojavile storitve za analitiko, ki so poleg stetja obiskovalcev ponujale tudi zbiranje brskalnih navad
obiskovalcev. Ceprav vam lahko te storitve pomagajo pri izboljsavi vsebine na spletiscu, pa grobo posegajo v
zasebnost obiskovalcev. V ta namen lahko Stevilo obiskovalcev spremljamo zgolj preko preprostega stevca
obiskov, ki spostuje zasebnost uporabnikov."

vir: https://andrej.mernik.eu/clanki/pridne skripte/stevec _mysql/

lzdelava spletne strani

Priprava vsebine

Spletno stran izdelamo v skriptnem jeziku PHP. Najprej izdelamo zacetno stran, kjer so naslov, menijska
vrstica in dva stolpca z vsebino. V levem stolpcu je vabilo na informativni dan, v desnem pa Stevec obiskov.
Uporabili bomo program PhpStorm. V programu odpremo novo datoteko in jo shranimo z imenom
index.php. Nato pripravimo vsebino (naslov, menijsko vrstico in dva stolpca). Pri oblikovanju vsebine si
pomagamo z ogrodjem bootstrap. Za Stevec obiskov uporabimo datoteko stevec.txt, v katero shranjujemo
Stevilo obiskov.

Primer spletne strani (https://getch.eu/php/Stevec obiskov/index.php):

SC Ravne, Srednja $ola Ravne

Domov Kontakt

Stevec obiskov

Vabilo na informativni dan
S rednja Sola Ravne je center tehniSkega

Vabimo vas na informativne dneve, kjer boste spoznali nase izobrazevalne programe, nase znanja Koroske, ki na sodoben nain, s

delo pri pouku in delo z dijaki. Obi¢ite nas na Sredniji $oli Ravne, Na gradu 4a: posluhom za vsakega udelefenca ter s

sodelovanjem z gospodarstvom izobraZuje
¢ v petek, 14. februarja 2020, ob 9. uri ali 15. uri, za poklic in za Zivijenje. Zelimo, da naa
& ali vsoboto, 15. februarja, ob 9. uri. Sola postane najboljsa strokovna Sola na
Korogkem, ki skrbi za visoko strokovnost, je
unikatna po svojem pristopu, vzgaja mlade,
ki cenijo lastne sposobnosti in spostujejo

druge.

65

Zadniji obisk: 16. 02. 2020 ob 18:57:14

Slika 2 Zacetna stran spletne strani



https://andrej.mernik.eu/clanki/pridne_skripte/stevec_mysql/
https://getch.eu/php/Stevec_obiskov/index.php

Izdelava spletnih aplikacij s PHP vaje s primeri

V menijski vrstici sta samo dve izbiri: Domov, ki kaZe na zacetno stran, in Kontakt, ki kaZze na kontaktni
obrazec. Kontaktni obrazec ima samo dve vnosni polji in en gumb:

- e-mail, za vnos elektronskega naslova uporabnika,
- sporocilo, za vnos sporocila in
- gumb poslji, ki poslje sporocilo.

v

SC Ravne, Srednja sola Ravne

Domov Kontakt
Stevec obiskov

Kontakt
S rednja Sola Ravne je center tehnitkega
E-mafie znanja Koroske, ki na sodoben nacin, s
posluhom za vsakega udeleZenca ter s
sodelovanjem z gospodarstvom izobraZuje
za poklic in za Zivijenje. 7elimo, da nasa
Sporocilo: Sola postane najbolj$a strokovna Sola na

KoroSkem, ki skrbi za visoko strokovnost, je
unikatna po svojem pristopu, vzgaja mlade,

ki cenijo lastne sposobnosti in spoStujejo
druge.

= 66
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Slika 3 Kontaktni obrazec za vnos sporocila

Za oblikovanje levega stolpca, ki je Sirok 2/3 celotne Sirine, uporabimo slog jumbotron. Desni stolpec
prikazuje Stevec obiskov. Uporabimo slog card (uporabimo sloga bg-danger za barvo ozadje in text-white za
barvo pisave) z vsemi pripadajocimi deli: card-header (naslov), card-body (besedilo — prva ¢rka je oblikovana
s slogom badge, badge-dark) in card-footer (stevec obiskov in datum zadnjega obiska). Stevec obiskov je prav
tako oblikovan s slogom badge, badge-dark.

Prikaz Stevca obiskov

Vsakic, ko se stran naloZi v brskalniku, pove¢amo Stevec obiskov za ena. Trenutno Stevilo obiskov preberemo
iz datoteke stevec.txt. V to isto datoteko ga tudi zapiSemo, potem ko ga povecamo za ena. Za prikaz Stevca
obiskov uporabimo slog badge, badge-dark. Za branje Stevila obiskov iz datoteke uporabimo php ukaz fgets().
Datoteko stevec.txt odpremo z ukazom fopen(), zapremo pa z ukazom fclose(). Za zapisovanje Stevila
obiskov v datoteko pa uporabimo ukaz fwrite().

PHP ukazi za delo z datoteko so opisani na spletnem naslovu:

https://www.w3schools.com/php/php ref filesystem.asp



https://www.w3schools.com/php/php_ref_filesystem.asp
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Prikaz elementov ogrodja bootstrap

SC Ravne, Srednja $ola Ravne

Domov Kontakt

Vabilo na informativni dan

Vabimo vas na informativne dneve, kjer boste spoznali nase izobrazevalne programe, nate
delo pri pouku in delo z dijaki. Obi&cite nas na Srednji Zoli Ravne, Na gradu 4a:

o v petek, 14. februarja 2020, ob 9. uri ali 15. uri,
o aliv soboto, 15. februarja, ob 9. uri.

e X

Stevec obiskov

S rednja ola Ravne je center tér

znanja Korodke, ki na sodoben nain, s
posluhom za vsakega udelezenca ter s
sodelovanjem z gospodarstvom izobraZuje
za poklic in za Zivljenje. Zelimo, da nasa
3ola postane najbolj$a strokovna Sola na
Koroskem, ki skrbi za visoko strokovnost, je
unikatna po svojem pristopu, vzgaja mlade,
Li_cenijo lastne sposobnosti in spostujejo
druge:
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SC Ravne, Srednja $ola Ravne

Domov  Kontakt

Kontakt

E-mail:

sporatilo:

( )

Stevec obiskov

S rednja 3ola Ravne je center tehniskega
znanja Koroske, ki na sodoben nain, s
posluhom za vsakega udelefenca ter s
sodelovanjem z gospodarstvom izobrazuje
za poklic in je. Zelimo, da nasa
Sola postane najboljga strokovna Zola_na.
KorGSKem, ki skrbi za visoko strakovnost, je
unikatna po svojem pristopu, vzgaja mlade,
ki cenijo lastne sposobnosti in spodtujejo
druge.
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Naslov:
<h1 class="alert, alert-danger display-4
text-center mt-3'>)

. J

Menijska vrstica:

<ul class='nav, nav-navbar mb-3'>
<li class="nav-item'>

<a class="nav-link text-danger'>

Vabilo na informativni dan:
<div class="jumbotron'><h2>
<p class="text-justify'>

<img class="img-thumbnail'
style="width:100%">

. J

Stevec obiskov:

<div class="card bg-danger text-white">
<div class='card-header'><h2>

<div class='card-body'><p>

<div class="card-footer'>

<h4 class='display-4 text-center'>
<span class='badge badge-dark'>

<p class="text-center'><strong>

Kontakt:

<div class="jumbotron'><h2><form>

<div class="form-group col-md-6">
<label>

<input class="form-control" type="email">
<textarea class="form-control" rows="6">
<input class="btn btn-danger"
type="submit" value="Poslji">

Slika 4 Prikaz elementov ogrodja Bootstrap

Komponente in slogi ogrodja bootstrap so opisani na splethem naslovu:

https://getbootstrap.com/
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Ocenjevanje
Ocenijuje se tako oblika kot funkcionalnost. Pri obliki se ocenjuje uporaba ustreznih elementov in slogov ter
ujemanje s predlogo:

- naslov (10 tock)

- menijska vrstica (10 tock)
- Stevec obiskov (10 tock)

- vabilo (10 tock)

- kontakt (10 tock)

Pri funkcionalnosti se ocenjuje uporaba ustreznih metod, postopkov in ukazov:

- kontaktni obrazec (10 tock)

- prikaz Stevca (10 tock)

- povecanje Stevca (10 tock)

- meni (10 tock)

- izpis datuma zadnjega obiska (10 tock)

Tockovanje:

Oblika

$t. moznih tock element toc¢kovnik tocke
10 naslov <h1>, <hr>
10 menijska vrstica <ul>, <li>, <a>
10 Stevec obiskov card, card-header, card-body, card-footer
10 vabilo jumbotron, <h2>, <hr>, <p>, <ul>, <li>
10 kontakt <form>, form-group, coloumns, <label>

50 SKUPA]

Funkcionalnost

$t. moZnih tock element to¢kovnik tocke
10 kontaktni obrazec |uporaba ustreznih elementov in metode
10 prikaz Stevca branje vrednosti iz datoteke in izpis
10 povecanje Stevca branje iz datoteke, povecanje in zapis nazaj v datoteko
10 meni uporaba spremenljivke v URL naslovu in prikaz vsebine
10 izpis datuma uporaba funkcije za datum in uro
50 SKUPA]
Kriterij ocenjevanja:
T— . = Nacrtovanje in razvoj spletnih aplikacij
tocke (meje) | tocke (zgornja meja) ocena Priimek in ime:
0-49 49 % = 49,00 nezadostno (1)
50 - 62 62 % = 62,00 zadostno (2) Datum:
63-75 75 % = 75,00 dobro (3) Stevilo toc¢k: /100
76 - 88 88 % = 88,00 prav dobro (4) Ocena:
89-100 100 % =100,00 odli¢no (5)
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VAIJA 2 - 1zdelava spletne ankete v PHP skriptnem jeziku PHP

lzdelava spletne ankete

Priprava obrazca in zbirke podatkov

Anketo bomo izdelali v skriptnem jeziku PHP. Najprej izdelamo obrazec z anketnim vprasanjem in moznimi
odgovori. Uporabili bomo program PhpStorm. V programu odpremo novo datoteko in jo shranimo zimenom
index.php. Nato izdelamo obrazec. Za dostop do zbirke podatkov ustvarimo datoteko baza.php, v katero
zapisSemo podatke za dostop do MySQL podatkovnega streznika (ime streznika, up. ime ter geslo).

Primer ankete (https://getch.eu/php/Spletna anketa/index.php):

</> PHP Vaje Spletna anketa
Anketa Rezultati ankete
Kateri spletni brskalnik uporabljate? [ L Gocgle Chrome EE)
Google Chrome Mozilla Firefox [@
Meozilla Firefox
Microsoft Edge Microsoft Edge ()
Safari
Opera Safari [}
Drugo
oD
Glasuj
- Druge B

Slika 5 Primer spletne ankete

Za oblikovanje spletne ankete uporabimo ogrodje bootstrap. Prikaz rezultatov izvedemo s pomocjo elementa
progress (glej sliko).

Rezultate ankete bomo shranjevali v zbirko podatkov MySQL streZnika. V ta namen izdelamo novo
podatkovno zbirko z imenom anketa. V zbirki podatkov ustvarimo novo tabelo odgovori, ki ima tri polja: id
(INT, auto_incerement, primary key), brskalnik (VARCHAR (30)) in st_glasov (INT). Uporabili bomo orodje
phpMyAdmin za upravljanje z MySQL podatkovnim streznikom. Prijavimo se z uporabniskim imenom root in
geslom admin.

php
Dobrodosli v phpMyAdmin

Jezik - Language

Slovenstina - Slovenian EI

Slika 6 Prijavno okno orodja phpMyAdmin
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Ustvarimo novo zbirko podatkov anketa s tabelo odgovori:

# Ime Vrsta Pravilo za razvri¢anje znakov Atributi Null Privzeto Pripombe Dodatno Dejanje

1 id R int(11) Ne  Brez AUTO_INCREMENT /‘ Spremeni @ Zavrzi W Vet
2 brskalnik wvarchar(30) wif8 general ci Ne Brez /' Spremeni e Zavrzi w Vel
3 stglasov  int(11) MNe  Brez /' spremeni @@ Zavrzi  w Vel

Slika 7 Struktura tabele odgovori

V tabelo odgovori vstavimo nove zapise. To naredimo v orodju phpMyAdmin z ukazom INSERT:

id  brskalnik st_glasov
1 Google Chrome 12
2 Mozilla Firefox 7
3 Internet Explorer 3
4 Microsoft Edge =
5 Safari 4
6 Opera 4
7 Drugo 3

Slika 8 Vsebina tabele odgovori

Vpisovanje rezultatov v zbirko podatkov
Za vpisovanje podatkov pripravimo spletni obrazec za izbiro odgovora. Uporabimo element radio, ki omogoca
izbiro le enega odgovora.

Anketa

Kateri spletni brskalnik uporabljate?

) Google Chrome
' Mozilla Firefox
) Internet Explorer
) Microsoft Edge
) Safari

) Opera

) Drugo

Slika 9 Spletni obrazec za izbiro odgovora
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Prikaz rezultatov

Rezultate prikazemo s pomocjo bootstrap elementa progress. Za posamezen brskalnik izpiSemo odstotke,

naziv brskalnika in Stevilo glasov:

Rezultati ankete

3333% Google Chrome B
19.44% Mozilla Firefox (€3

EEDA Internet Explorer [E)
LEEDN Microsoft Edge [E)

opers @
ong0 @

Slika 10 Prikaz rezultatov glasovanja

Dostop do zbirke podatkov

Za dostop do zbirke podatkov uporabimo datoteko baza.php, v katero zapiSemo podatke za dostop do MySQL
podatkovnega streznika (ime streZnika, uporabnisko ime, geslo, ime zbirke podatkov). V datoteko dodamo
funkciji st_glasov() in st_glasov_skupaj(), ki vrneta Stevilo glasov za posamezen brskalnik in skupno Stevilo

glasov. Datoteko nato vklju¢imo v index.php z ukazom include "baza.php".

Primer zapisa odgovora v zbirko podatkov:

<?php
if (isset($ POST['btn glasuj'l))
{

$brskalnik = S POST['brskalnik'];

$conn = connect mysql();

$sql = "UPDATE odgovori SET st glasov=st glasov+l WHERE
id="".$brskalnik."'";

Sconn->query ($sql) ;

Sconn->close () ;

echo "<div class='alert alert-primary alert-dismissible fade show'
role="alert'>Vas glas je bil oddan!<button type='button' class="'close'
data-dismiss='alert' aria-label="'Close'><span aria-
hidden="'true'>&times;</span></button></div>";
}
?>
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vaje s primeri

Datoteka baza.php

<?php
function connect mysql ()

{

}

//connect to mysgl database

SStreznik = "localhost";
$Up_ime = "root";
SGeslo = "admin";
$Baza = "anketa";

$conn = new mysqgli (S$SStreznik, $Up ime, $Geslo, $Baza);
return S$Sconn;

function st glasov ($id)

{

}

Sst = 0;
Sconn = connect mysqgl () ;

$sgql = "SELECT * FROM odgovori WHERE id='".$id."'";
Sresult = $conn->query ($Ssql) ;

$row = mysgli fetch assoc($result);

$st = Srow['st glasov'];

Sconn->close () ;

return $st;

function st glasov skupaj ()

{

Sst = 0;

Sconn connect mysqgl () ;

$sgl = "SELECT SUM(st glasov) AS 'vsota' FROM odgovori";

Sresult = $conn->query ($Ssql) ;

Srow = mysqgli fetch assoc(Sresult);
Sst = Srow['vsota'l;
Sconn->close () ;

return $st;
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vaje s primeri

Ocenjevanje

Ocenjuje se tako oblika kot funkcionalnost. Pri obliki se ocenjuje uporaba ustreznih elementov in slogov ter

ujemanje s predlogo:

- naslov (10 tock)

- postavitev stolpcev (10 tock)
- vprasalnik (10 tock)

- prikaz rezultatov (10 tock)

- uporaba blokov (10 tock)

Pri funkcionalnosti se ocenjuje uporaba ustreznih metod, postopkov in ukazov:

- izdelava baze (10 tock)

- definiranje vprasalnika (10 tock)

- vnos odgovora (10 tock)
- prikaz odstotka (10 tock)
- Stevilo uporabnikov (10 tock)

Tockovanje:

Oblika

$t. moznih tock element toc¢kovnik tocke
10 naslov <h1>, <hr>, ozadje
10 stolpci row, col, naslov
10 vprasalnik form, input
10 prikaz rezultatov progress
10 uporaba blokov <div>
50 SKUPA]

Funkcionalnost

$t. moznih tock element toc¢kovnik tocke
10 izdelava baze ustrezna izdelava podatkovne baze
10 ng'?él;ﬁ?i]lfa ustrezno definiranje spletnega obrazca (form)
10 vpis v bazo vpis odgovora v podatkovno bazo
10 prikaz odstotka izraCun in prikaz odstotka pri posameznem brskalniku
10 prikaz Stevila branje iz PB in prikaz Stevila odgovorov
50 SKUPA]
Kriterij ocenjevanja:
—r— : = Nacrtovanje in razvoj spletnih aplikacij
tocke (meje) | tocke (zgornja meja) ocena Priimek in ime:
0-49 49 % = 49,00 nezadostno (1)
50 - 62 62 % = 62,00 zadostno (2) Datum:
63 - 75 75 % = 75,00 dobro (3) Steviloto¢k: ___ /100
76 - 88 88 % = 88,00 prav dobro (4) Ocena:
89 -100 100 % =100,00 odli¢no (5)
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VAJA 3 - I1zdelava spletne strani za merjenje temperature in vlage z
Rasperry Pi
Raspberry Pi

Raspberry Pi (RPi) je mikroracunalnik v velikosti kreditne kartice. Tretja generacija racunalnika Raspberry je
opremljena z zmogljivim Stirijedrnim procesorjem ARM Cortex-A7 s 4 x 1,2 GHz. S to nadgradnjo vam
racunalnik Pi® 3 nudi bistveno vecjo zmogljivost pri doloc¢enih aplikacijah. Za hitro in enostavno medsebojno
povezavo sta prvi¢ integrirana WLAN in Bluetooth Low Energy. Razporeditev in prikljucki racunalnika
Raspberry Pi® 3 so identi¢ni kot pri Raspberry Pi® 2, model B in Raspberry Pi® B+.

Dodatna prednost racunalnika Raspberry Pi® 3 je njegova absolutna vsestranskost. Lahko ga uporabite kot
mini racunalnik v svoji dnevni sobi ter prek HDMI-izhoda predvajate Full HD videe ali pa ga prek vrat GPIO
povezete z ostalimi tiskanimi vezji in udejanjite krmilne sisteme.

Namesto na trdi disk Raspberry Pi® 3 zaganja in shranjuje podatke prek kartice microSD, ki jo vstavite v rezo
za kartico microSD na spodhniji strani tiskanega vezja. Napajanje enostavno poteka prek priklju¢ka Micro USB.

Slika 11 Mikroracunalnik Raspberry Pi

Digitalni senzor DHT11

Digitalni senzor temperature in vlage DHT11 ima obmocje merjenja temperature od 0 do 50 °C, vlage pa od
20 do 90 %. Senzor ima tri prikljucke:

e napajanje (5V),
e GND(-)in
e signal (S).

Deluje pri napetosti 5V, njegove meritve pa so na desetinko natancne.

Slika 12 Digitalni senzor DHT11
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Priprava Raspberry Pi

Da bo Raspberry Pl uporaben, je potrebno nanj namestiti ustrezen operacijski sistem in programsko opremo.

Priporoceni operacijski sistem za uporabo z Raspberry Pi se imenuje Raspbian. Raspbian je razlicica
GNU/Linux, ki je zasnovana tako, da posebej dobro deluje z Raspberry Pi. Obstaja ve¢ mozZnosti, kako dobiti
kopijo operacijskega sistema Raspbian.

Najprej prenesemo slikovno datoteko operacijskega sistema (raspbian.img) in jo zapiSemo na SD kartico. SD
kartico pred tem formatiramo (uporabimo lahko program SD_Card_Formater). Nato s programom Etcher
naloZimo slikovno datoteko na SD kartico. Ko je SD kartica pripravljena, jo vstavimo v Raspberry Pi in ga
vklju¢imo.

Za dostop od raspberry pi racunalnika lahko uporabimo oddaljeni dostop, za prenos datotek na raspberry pa
ftp protokol. Najprej moramo omogociti SSH. V terminalskem oknu z ukazom sudo raspi-config zazenemo
konfiguracijske nastavitve za Raspberry Pi. Izberemo Interfacing Options in omogocimo SSH (Enable) ter
izberemo Finish. Nato namestimo Se oddaljeni dostop:

sudo apt-get remove xrdp vncé4server tightvncserver

sudo apt-get install tightvncserver

sudo apt-get install xrdp
Da bomo lahko gostili spletno aplikacijo, moramo najprej namestiti spletni streznik Apache in PHP:
sudo apt install apache2 -y

sudo apt install php -y

sudo service apache2 restart
Nato namestimo Se podatkovni streznik in phpMyAdmin ter kreiramo uporabnika za dostop do streznika:
sudo apt install mariadb-server php-mysql -y
sudo service apache2 restart
sudo mysql secure_installation
apt install phpmyadmin -y
phpenmod mysqli
apt install php-mysql

sudo service apache2 restart

sudo 1ln -s /usr/share/phpmyadmin /var/www/html/phpmyadmin

sudo mysql -u root -p
MariaDB> CREATE USER 'username'(@'localhost' IDENTIFIED BY password;

MariaDB > GRANT ALL PRIVILEGES ON *.* TO 'username'(@'localhost';

MariaDB > FLUSH PRIVILEGES;,

Za delo s senzoriji in ostalimi napravami, ki jih priklju¢imo na Raspberry Pi, namestimo programski jezik
Python, v katerem bomo programirali naprave.

sudo apt-get install python3-dev **default-libmysqlclient-dev**
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sudo pip3 install mysqlclient

sudo apt install python3-mysql.connector

pip install mysql-connector-python

Ce Zelimo podatke s senzorja shraniti v podatkovno bazo, moramo v pythonov program vkljuéiti ustrezne
knjiznice:

import mysql.connector

db = mysqgl.connector.connect (host="localhost", user="'username", passwd="password",
db="senzor_dht")

Spletno aplikacijo bomo ustvarili na svojem racunalniku in jo bomo preko preko ftp protokola prenesli na
Raspberry Pi. Korenska mapa spletnega streznika Apache je /var/www/html. Za zapisanje v to mapo moramo
spremeniti pravice:

ls -1h /var/www/
sudo chown -R pi:www-data /var/www/html/

sudo chmod -R 770 /var/www/html/

ls -1h /var/www/

V naslednjem koraku pripravimo zbirko podatkov.
Priprava zbirke podatkov
Izdelamo novo zbirko podatkov z imenom senzor_ dht in ustvarimo tabelo meritve z naslednjimi podatki:

e id (celo stevilo, primarni klju¢, auto_increment);
e datum (date);

e ura (time);

e temperatura (float):

e vlaga (float);

e prostor (varchar(30)).

Ustvarimo novega uporabnika: PHPvaje, Februar2020!. To vse naredimo z orodjem phpMyAdmin (v brskalnik
vpisemo localhost/phpmyadmin in se prijavimo z uporabniskim imenom in geslom, ki smo ga dolocili pri
kreiranju dostopa do streznika).

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

id int(11) No MNone AUTO_INCREMENT
datum date No MNone

ura time No MNone

temperatura float No None

viaga float No None

prostor varchar(30) utfé_slovenian_ci No None

Slika 13 Tabela meritve
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lzdelava spletne strani

Priprava vsebine
Spletno stran izdelamo v skriptnem jeziku PHP. Za oblikovanje spletne strani uporabimo ogrodje Bootstrap.
Pod naslovno vrstico (Raspberry Pi Vaje) izdelamo tri stolpce:

- v prvem stolpcu je opis vaje,
- drugi stolpec prikazuje meritve v obliki tabele,
- tretji stolpec pa prikazuje zadnjo meritev.

V tretjem stolpcu je tudi gumb lzmeri s katerim preberemo trenutno temperaturo in vlago. Zraven je zapisan
tudi datum in ¢as meritve.

Primer spletne strani (https://getch.eu/php/Raspberry dht/index.php):

Meritve Zadnja meritev

¥y stran @) od €
vlazZnosti m V programskem jeziku smo napisali program za Raspberry

Pi, ki bere podatke s senzorja in jih zapisuje v podatkavno bazo. Podatki se preberejo Temperatura Viainost 2020-02-28 17:32:56
in zapisejo vsakih 30 minut.

1 2020-02-28 17:3256
22°C

2 2020-02-28 15:15:39

3 2020-02-28 1339:49 11%

4 2020-02-27 20:36:46

5 2020-02-27 17:39.00 Izmeri

Mikroraéunalnik Raspberry Pi Senzor temperature in vianosti

DHT11 M W M M

Slika 14 Prikaz spletne strani

Glavni bootstrap slog na spletni strani je info, za gumbe pa dark.
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Priloga
Povezava z bazo:

connect_mysql()

( -1)*
connect_mysqgl()
*

->query (

-1)* :

mysqli fetch_assoc(

zadnja_meritev()

connect_mysql()
*

= ->query (
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mysqli_ fetch_assoc(

[

->close()

Stevilo meritev:

st _meritev()

connect_mysql()
COUNT (*
->query( )
= mysqli_fetch_array(
->close()

Branje podatkov s senzorja in zapis podatkov v bazo (python):

Adafruit DHT
time

sys
mysql.connector
datetime

Adafruit DHT.

Adafruit DHT.read(
temperatura

vlaga, temperatura
vlaga
print(
i = datetime.datetime.now()
year = i.strftime( )
month i.strftime( )
day = i.strftime( )
datum = year month
hour = i.strftime( )
minute i.strftime( )
second i.strftime( )
ura hour minute
db mysqgl.connector.connect(host
passwd , db )

cur = db.cursor()
cur.execute(
datum

)
db.commit()
cur.close()

db.close()

print(

second

str(temperatura)

5 )

.format(temperatura, vlaga))

str(vlaga)

vaje s primeri
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vaje s primeri

Ocenjevanje
Ocenijuje se tako oblika kot funkcionalnost. Pri obliki se ocenjuje uporaba ustreznih elementov in slogov ter
ujemanje s predlogo:

naslov (10 tock)

menijska vrstica (10 tock)
Stevec obiskov (10 tock)
vabilo (10 tock)

kontakt (10 tock)

Pri funkcionalnosti se ocenjuje uporaba ustreznih metod, postopkov in ukazov:

kontaktni obrazec (10 tock)

prikaz Stevca (10 tock)

povecanje Stevca (10 tock)

meni (10 tock)

izpis datuma zadnjega obiska (10 tock)

Tockovanje:

Oblika

$t. moznih tock element toc¢kovnik tocke
10 naslov ikona, besedilo, ozadje, link
10 opis naslov, ¢rta, besedilo, keyboard
10 prikaz slik razporeditev slik, oblika slik, caption
10 tabela naslovna vrstica, telo, strani, Stevilo meritev
10 zadnja meritev card, header, body, footer, gumb
50 SKUPA]

Funkcionalnost

$t. moznih tock element to¢kovnik tocke
10 meritev branje stanja senzorja
10 tabela branje podatkov iz tabele in prikaz podatkov
10 StevilCenje izdelava krmiljenja po straneh
10 strani prikaz trenutne Stevilke strani in Stevilo vseh strani
10 gumb izvedba meritve
50 SKUPA]
Kriterij ocenjevanja:
T— . = Nacrtovanje in razvoj spletnih aplikacij
tocke (meje) | tocke (zgornja meja) ocena Priimek in ime:
0-49 49 % = 49,00 nezadostno (1)
50 - 62 62 % = 62,00 zadostno (2) Datum:
63-75 75 % = 75,00 dobro (3) Stevilo toc¢k: /100
76 - 88 88 % = 88,00 prav dobro (4) Ocena:
89-100 100 % =100,00 odli¢no (5)
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VAJA 4 - 1zdelava spletne strani za nadzor naprav na daljavo z Rasperry Pi
Raspberry Pi

Raspberry Pi (RPi) je mikroracunalnik v velikosti kreditne kartice. Tretja generacija racunalnika Raspberry je
opremljena z zmogljivim Stirijedrnim procesorjem ARM Cortex-A7 s 4 x 1,2 GHz. S to nadgradnjo vam
racunalnik Pi® 3 nudi bistveno vecjo zmogljivost pri dolocenih aplikacijah. Za hitro in enostavno medsebojno
povezavo sta prvi¢ integrirana WLAN in Bluetooth Low Energy. Razporeditev in prikljucki ra¢unalnika
Raspberry Pi® 3 so identi¢ni kot pri Raspberry Pi® 2, model B in Raspberry Pi® B+.

Dodatna prednost racunalnika Raspberry Pi® 3 je njegova absolutna vsestranskost. Lahko ga uporabite kot
mini racunalnik v svoji dnevni sobi ter prek HDMI-izhoda predvajate Full HD videe ali pa ga prek vrat GPIO
poveZete z ostalimi tiskanimi vezji in udejanjite krmilne sisteme.

Namesto na trdi disk Raspberry Pi® 3 zaganja in shranjuje podatke prek kartice microSD, ki jo vstavite v rezo
za kartico microSD na spodhnji strani tiskanega vezja. Napajanje enostavno poteka prek priklju¢ka Micro USB.

Slika 15 Mikroracunalnik Raspberry Pi

Elektromagnetno stikalo oz. rele (relay)

Rele (relay) je elektromagnetno stikalo, ki ga vklapljamo s krmilno napetostjo. Rele ima na eni strani tri
prikljucke, ki jih poveZzemo z Raspberry Pi:

e napajanje VCC (5V),
e GND(-)in
e signal (IN).

Na drugi strani pa so prikljucki, ki jih poveZzemo z Zarnico in vti¢nico (220 V) in delujejo kot navadno ali
izmenicno stikalo.

Slika 16 Elektromagnetno stikalo oz. rele (relay)
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Priprava Raspberry Pi

Da bo Raspberry Pl uporaben, je potrebno nanj namestiti ustrezen operacijski sistem in programsko opremo.

Priporoceni operacijski sistem za uporabo z Raspberry Pi se imenuje Raspbian. Raspbian je razlicica
GNU/Linux, ki je zasnovana tako, da posebej dobro deluje z Raspberry Pi. Obstaja ve¢ mozZnosti, kako dobiti
kopijo operacijskega sistema Raspbian.

Najprej prenesemo slikovno datoteko operacijskega sistema (raspbian.img) in jo zapiSemo na SD kartico. SD
kartico pred tem formatiramo (uporabimo lahko program SD_Card_Formater). Nato s programom Etcher
naloZimo slikovno datoteko na SD kartico. Ko je SD kartica pripravljena, jo vstavimo v Raspberry Pi in ga
vklju¢imo.

Za dostop od raspberry pi racunalnika lahko uporabimo oddaljeni dostop, za prenos datotek na raspberry pa
ftp protokol. Najprej moramo omogociti SSH. V terminalskem oknu z ukazom sudo raspi-config zazenemo
konfiguracijske nastavitve za Raspberry Pi. Izberemo Interfacing Options in omogocimo SSH (Enable) ter
izberemo Finish. Nato namestimo Se oddaljeni dostop:

sudo apt-get remove xrdp vncé4server tightvncserver

sudo apt-get install tightvncserver

sudo apt-get install xrdp

Da bomo lahko gostili spletno aplikacijo, moramo najprej namestiti spletni streznik Apache in PHP:
sudo apt install apache2 -y

sudo apt install php -y

sudo service apache2 restart

Za delo s senzoriji in ostalimi napravami, ki jih priklju¢imo na Raspberry Pi, namestimo programski jezik
Python, v katerem bomo programirali naprave.

sudo apt-get install python3-dev **default-libmysqlclient-dev**

Spletno aplikacijo bomo ustvarili na svojem racunalniku in jo bomo preko preko ftp protokola prenesli na
Raspberry Pi. Korenska mapa spletnega streznika Apache je /var/www/html. Za zapisanje v to mapo moramo
spremeniti pravice:

ls -1h /var/www/
sudo chown -R pi:www-data /var/www/html/

sudo chmod -R 770 /var/www/html/

ls -1h /var/www/

lzdelava spletne strani

Priprava vsebine
Spletno stran izdelamo v skriptnem jeziku PHP. Za oblikovanje spletne strani uporabimo ogrodje Bootstrap.
Pod naslovno vrstico (Raspberry Pi Vaje) izdelamo tri stolpce:

- v prvem stolpcu je opis vaje,
- drugi stolpec prikazuje stanje naprave (v nasem primeru Zarnice),
- tretji stolpec pa omogoca vklop oz. izklop naprave (Zarnice).
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V tretjem stolpcu je tudi gumb Vklop/izklop s katerim vklopimo oziroma izklopimo napravo (Zarnico). To
naredimo s pomocjo GPIO (General-Purpose Input/Output) nozic, ki so kot nekaksna stikala, ki jih lahko
vklopimo ali izklopimo (vhod) ali pa da jih lahko vklopi ali izklopi Raspberry Pi.

Primer spletne strani (https://getch.eu/php/Raspberry rele/index.php):

& Raspberry Pi Vaje

Nadzor naprav na daljavo Stanje zarnice Nadzor na daljavo

Za nadzor naprave na daljava smo uporabili [[EXSISSRRTREN mikroracunalnik in ([EEEY stane: JFTEIY
e [N

Rele (relay) je elektromagnetno stikalo, ki ga vklapljamo s krmilno napetostjo. Za vajo
smo uporabili navadno zarnico, ki jo s pomodjo releja vklapljamo oz. izklapljamo. V
programskem jeziku m smo napisali program za Raspberry Pi, ki za 3 sekunde
vklopi Zarnico. Na spletni strani pa smo za vklop in izklop Zarnice uporabili PHP ukaz
system(“gpio write $pin $state”). ] l

Mikroracunalnik Raspberry Pi Rele (relay)

Slika 17 Prikaz spletne strani

Glavni bootstrap slog na spletni strani je info, za gumbe pa dark.

Za prikaz stanja naprave (Zarnice) uporabimo sliki prizgane oziroma ugasnjene zarnice. Stanje shranjujemo v
navadno tekstovno datoteko stanje.txt, v kateri je zapisana 1 ali 0 (1 za priZzgano, 0 za ugasnjeno Zarnico).
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Priloga

Koda za prikaz stanja Zarnice:

<div id="zarnica" class="text-center">

( == 1)

shell exec(
shell exec(
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Izdelava spletnih aplikacij s PHP

vaje s primeri

Ocenjevanje

Ocenijuje se tako oblika kot funkcionalnost. Pri obliki se ocenjuje uporaba ustreznih elementov in slogov ter

ujemanje s predlogo:

- naslov (10 tock)

- menijska vrstica (10 tock)
- Stevec obiskov (10 tock)

- vabilo (10 tock)

- kontakt (10 tock)

Pri funkcionalnosti se ocenjuje uporaba ustreznih metod, postopkov in ukazov:

- kontaktni obrazec (10 tock)
- prikaz Stevca (10 tock)

- povecanje Stevca (10 tock)
- meni (10 tock)

- izpis datuma zadnjega obiska (10 tock)

Tockovanje:

Oblika

$t. moZnih tock element toc¢kovnik tocke
10 naslov ikona, besedilo, ozadje, link
10 opis naslov, ¢rta, besedilo, keyboard
10 prikaz slik razporeditev slik, oblika slik, caption
10 stanje Zarnice naslov, besedilo, slika
10 nadzor na daljavo | card, header, body, footer, gumb
50 SKUPA]J
$t. moZnih tock element to¢kovnik tocke
10 branje stanja branje stanja iz datoteke
10 vpis stanja zapis stanja v datoteko
10 sprememba stanja | spreminjanje spremenljivke stanja
10 gumb sprememba stanja ob kliku
10 vklop/izklop vklop/izklop s pomocjo raspberry pi
50 SKUPA]J
Kriterij ocenjevanja:
T— . = Nacrtovanje in razvoj spletnih aplikacij
tocke (meje) | tocke (zgornja meja) ocena Priimek in ime:
0-49 49 % = 49,00 nezadostno (1)
50 - 62 62 % = 62,00 zadostno (2) Datum:
63-75 75 % = 75,00 dobro (3) Steviloto¢k: /100
76 - 88 88 % = 88,00 prav dobro (4) Ocena:
89-100 100 % =100,00 odli¢no (5)




Izdelava spletnih aplikacij s PHP vaje s primeri

VAJA 5 - PHP in MySQL z uporabo Bootstrap-a

Izdelajte spletno aplikacijo z uporabo PHP skriptnega jezika in MySQL zbirke podatkov. Za oblikovanje
uporabite ogrodje Bootstrap. Primer aplikacije lahko najdete tukaj.

Vso vsebino oblikujte z bootstrap komponento panel, ki vsebuje dela panel-heading in panel-body. Vsak
panel je oblikovan z razredom panel-info.

Primer spletne strani (http://gorazd.azurewebsites.net/php bootstrap/):

PHP in MySQL Uporaba ogrodja Bootstrap

Bootstrap Podatkovni Streznik

Za dostop do podatkovnega strednika (MySGL) se morate prijaviti. Vnesite svoje
uporabnibko ime n gesio

Uporabniiko ime: . W
Geslo: [ . L

3

Bootstrap Is the most popuiar HTML. CSS, and JS framework or developing responsive, mobile first projects on he web.
Designed for everyone, everywhere.

Bootsirap makes front-end web development taster and easier.It's made for folks of all skl levels, devices of all shapes
and projects of al sizes

One framework, every device.

Bootstrap eas
desklops wih
has a few eas

ficiently scales your websites and applications with a single code base, from phones 1o tablets to
dia queries. Boolstrap s open source. II's hosted, developed, and maintained on GitHub. Boatstrap
o quickly get started, each one appealing 1o a different skil level and use case

Full of features

With Bootstrap, you ge

(ve and beautiful documentation for common HTML elements, dozens of custom HTML and
& Jauery pluging.

€8S components, and

©2016 - §C Ravne, Srednja bola Ravne, zdelava in obikovanje: Gorazd Ge

Slika 18: Zacetna stran aplikacije

Izdelajte meni z naslednjimi izbirami:

-  Domov

- Upravljanje: Domov Izpis

o Vnos podatkov Vnos podatkov

o Spreminjanje podatkov BOOt! Spreminjanje podatkov
o Brisanje podatkov Brisanje podatkov

Brntotram me sraca srracs rarary
- lzpis

PETEET SRS TR S el ]

Slika 19: Meni aplikacije

Meni Upravljanje omogoca vnos podatkov ter njihovo spreminjanje (tudi brisanje). Za meni uporabite
bootstrap komponento Tabs, ki je del komponente Navs. Ve¢ o komponenti lahko najdete tukaj.

Vnos podatkov

Vnesite usirezne podatke in kliknite na gumb Shrani.

Ime: Vnesite ime
Priimek: Vnesite priimek
Leto rojstva: Vnesite letnico rojstva

Slika 20: Vnos podatkov
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Izdelava spletnih aplikacij s PHP

vaje s primeri

Spreminjanje podatkov

1z seznama izberite dijaka in kliknite na gumb Potrdi. Nato spremenite podatke in Kliknite na gumb Shrani

Izberite dijaka:

Ime:

Priimek:

1| Krajnski Janez

Janez

Krajnski

Leto rojstva: 1985

Slika 21: Spreminjanje podatkov

Brisanje podatkov

Vnesite ID dijaka, ki ga Zelite zbrisati ter kliknite na gumb Zbrisi

ID dijaka: nesite 1D dijaka

Slika 22: Brisanje podatkov

Za upravljanje s podatki (vnos, spreminjanje in brisanje) uporabimo komponento form-group, ki vsebuje
oznako (label, razred control-label) in vnosno polje (input, razred form-control). Primer:
<div class="form-group">

<label class="control-label col-sm-2" for="ime">Ime:</label>

<div class="col-sm-3">

<input class="form-control" name="ime" placeholder="Vnesite ime" type="text" />

</div>
</div>
V meniju Izpis prikazemo podatke iz tabele dijaki. Tabela vsebuje ID dijaka, Ime, Priimek in Leto rojstva. Za
oblikovanje tabele uporabite razrede table, table-bordered in table-hover. Naslovno vrstico tabele posebej

oblikujte: style="background-color: #337AB7; color: white".

Izpis podatkov

Tabela prikazuje zadnjih pet zapisov v tabeli Dijaki

View10 | View100 | Viewal
S S S [ S
15 Angj KoroSec 1995
14 Urban Potoénik 1992
13 Mateja Svel 1983
1" Marija Meh 1999
10 Alenka Zerjav 1099

Slika 23: Izpis podatkov

lzdelava menija v PHP-ju

Meni v PHP-ju izdelamo s pomocjo spremenljivke meni, ki predstavlja izbiro v meniju. Vrednost spremenljivke
doloc¢imo v URL naslovu povezave (npr. ukaz: <A HREF='index.php?meni=1'>). Prikaz vsebine je odvisen od
vrednosti spremenljivke meni, kar izvedemo s pomocjo zanke switch — case:

switch ($_GET["meni"])

{
default:
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{
domov () ;
break;

case 1:
//Vnos
vnos ($server) ;
break;

case 2:
//Spreminjanje podatkov
spremeni ($server) ;
break;

case 3:
//Brisanje podatkov
brisanje ($server) ;
break;

case 4:

//1zpis
izpis ($server) ;
break;

}

Vrednost spremenljivke meni preberemo z ukazom $_GET["meni"].

MySQL podatkovna zbirka

Privzeto ime MySQL streznika je 193.2.42.18. Za dostop do zbirke podatkov redovalnica uporabimo naslednje
podatke: uporabnisko ime — remoteuser, geslo — Mavrica2016!. Zbirka podatkov redovalnica vsebuje samo
eno tabelo — dijaki. Struktura tabele dijaki:

# Ime Virsta Pravilo za razvrscanje znakov Atributi Null Privzeto Dodatno
] 1 ID_dijaka > int(17) Ne Brez AUTO_INCREMENT
n 2 ime varchar(15) Ne Brez
O 3 priimek varchar(15) MNe Brez
[] 4 letnica_rojstva int(11) Ne Brez

Slika 24: Struktura tabele dijaki

Prijavni obrazec
V desnem stolpcu aplikacije izdelajte prijavni obrazec, s katerim se prijavimo za dostop do podatkovnega
streznika. Ta vsebuje uporabnisko ime in geslo.

Podatkovni Streznik

Za dostop do podatkovnega streZnika (MySQL) se morate prijaviti. Vnesite svoje
uporabniiko ime in geslo

Uporabnidko ime:

Geslo:

Slika 25: Prijavni obrazec

Po prijavi se prikaZe izbira podatkovnega streZnika.
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Podatkovni Streznik

Prijavljeni ste kot administrator Odjava

V spodnjem polju izberite ustrezni streZnik in kliknite na gumb Potrdi.

Izberite streZnik: ~

Povedi

Slika 26: Izbira podatkovnega streZnika

Ko izberemo podatkovni streznik, se aplikacija poskusa povezati z njim. UspeSnost povezave se prikaze z
ustreznim obvestilom in ustrezno sliko.

Podatkovni Streznik

Prijavijeni ste kot administrator. Odjava

V spodnjem polju izberite ustrezni streZnik in kiiknite na gumb Potrdi

Izberite streznik: ‘ lokaini streZnik - localh B3 |

Povezi

i streznik: 193.2.42.18

Stanje streznika: ON

Slika 27: Stanje podatkovnega streZnika (povezave)

Oblikovanje gumbov
Vsi gumbi v aplikaciji so oblikovani z razredoma btn in btn-primary.
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vaje s primeri

Ocenjevanje
Ocenjuje se tako oblika kot funkcionalnost. Pri obliki se ocenjuje uporaba ustreznih elementov in slogov ter
ujemanje s predlogo:

naslov (10 tock)

menijska vrstica (10 tock)
stolpci (10 tock)

vabilo (10 tock)

kontakt (10 tock)

Pri funkcionalnosti se ocenjuje uporaba ustreznih metod, postopkov in ukazov:

kontaktni obrazec (10 tock)

prikaz Stevca (10 tock)

povecanje Stevca (10 tock)

meni (10 tock)

izpis datuma zadnjega obiska (10 tock)

Tockovanje:

Oblika

$t. moZnih tock element toc¢kovnik tocke
10 naslov glava in noga
10 meni menijska vrstica
10 stolpci razporeditev in oblika stolpcev
10 prijava oblikovanje prijavnega obrazca in izbira streznika
10 povezava s oblikovanje stanja povezave
streznikom
50 SKUPA]
$t. moZnih tock element to¢kovnik tocke
10 meni uporaba spremenljivke v URL naslovu in prikaz vsebine
10 prijava izvedba prijave
10 upravljanje prikaz iz menija upravljanje
10 l:; ‘;Z:Kz; izvedba povezave s streznikom
10 stanje povezave izvedba ustreznega prikaza stanja povezave
50 SKUPA]
Kriterij ocenjevanja:
wvilo mo n = Nacrtovanje in razvoj spletnih aplikacij
tocke (meje) | tocke (zgornja meja) ocena Priimek in ime:
0-49 49 % = 49,00 nezadostno (1)
50- 62 62 % = 62,00 zadostno (2) Datum:
63-75 75 % = 75,00 dobro (3) Stevilo togk: ___ /100
76 - 88 88 % = 88,00 prav dobro (4) Ocena:
89-100 100 % =100,00 odli¢no (5)




