
UČNA PRIPRAVA 

 

SMOTER: 

- Učenci se seznanijo z delom v spletni učilnici za podaljšano bivanje in uporabijo 

nekatere vsebine pri pouku. 

CILJI:  

- Spoznajo nov način učenja 

- Ob igrifikaciji se sprostijo in zabavajo 

- Se zavedajo pomena praznikov 

- Ponovijo in preverijo znanje s pomočjo računalniškega kviza 

- Pozorno poslušajo brano pravljico 

- Izrazijo svoje mnenje  

- Razvijajo ročne spretnosti in računalniško pismenost 

1. UVODNI DEL (15 minut) 

a) Napoved smotra:  

Učitelj napove delo v spletni učilnici.  

 

b) Prijava v spletno učilnico: 

Učitelj ob prikazu poda učencem navodila za prijavo v spletno učilnico. Učenci se prijavijo, po 

potrebi jim učitelj nudi pomoč. 

 
c) Uvodna motivacija: 
Učenci praktično delajo.  Rešijo eno ali dve igri (H5P Drag & Drop: NOVOLETNE UGANKE, H5P 
Memory Game: POIŠČI PARE). Delajo individualno, lahko si med seboj pomagajo. Učitelj 
nadzoruje delo učencev in jih  po potrebi usmerja. Učenci dobljene rezultate vpišejo na 
priložen obrazec. 
 

 

2. GLAVNI DEL (30 minut) 

a) Samostojno delo: Učenci rešujejo kviz, s katerim preverijo svoje znanje (NOVOLETNI KVIZ). 

Učitelj pomaga le pri tehničnih napotkih, pri vsebini ne. Učenci lahko poskus izvedejo 2x. Najboljšo 

oceno (število doseženih točk) vpišejo v priložen obrazec. 

b) Dodatna aktivnost: Učenci, ki prej končajo s kvizom, ob videu poslušajo krajšo božično pravljico 

(STRAN: BOŽIČNA KAPICA) in napišejo svoje mnenje o pravljici (KLEPET). 

 

3. SKLEPNI DEL (5 minut) 

Analiza opravljenega dela: Učenci poročajo o  rezultatih in morebitnih težavah pri delu v spletni 

učilnici. Učitelj poda povratno informacijo. 

Predmet: OPB 
Razred: 2. 

Učna tema: NOVO LETO 
Učna enota: UTRJEVANJE IN PREVERJANJE ZNANJA 
 
Učne oblike: frontalno delo, individualno delo, delo v dvojicah 

Učne metode: razlaga, prikaz, praktično delo, igra, pisno delo, delo z besedilom, poslušanje, 

opazovanje, analiza  



DOKAZILA O IZVEDBI:  

 

                       
H5P Drag & Drop: NOVOLETNE UGANKE                             H5P Memory Game: POIŠČI PARE 

 

 

 
 

DEL ZASLONSKE SLIKE SPLETNE UČILNICE Z ODGOVORI UČENCEV V KVIZU 

 

 

 

 

OBRAZEC ZA REZULTATE 

 

 

 
 

IME IN PRIIMEK: _______________________________________________________ 

1. IGRIFIKACIJA 
 

________Drag & Drop__________ 

2. IGRIFIKACIJA 
 

______   Memory Game__________ 

3. PREVERJANJE ZNANJA 
 
______ ___Kviz_________ 

Št. doseženih točk:   Najboljši čas: Št. doseženih točk: 


