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	Priprava na vzgojno-izobraževalno
delo pri predmetu /str. modulu:
UVP
	Datum
	Razred/letnik Oddelek/skupina
	Zap. št. ure

	
	
	
	

	UČNI SKLOP
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	Učne oblike
	
frontalna     sodelovalno učenje

	Učne metode
	razgovor     razlaganja     

	Medpredmetna povezava
	


	
Učila in učni pripomočki, IKT, literatura, priloge ...
	Računalnik

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	POTEK UČNE URE

	
Metode

Pri pisanju programov, si velikokrat pomagamo z Javino knjižnico (dokumentacijo). Dokumentacija je sestavljena iz razredov, znotraj katerih so napisane metode, za katere so ustvarjalci Javine dokumentacije predpostavili, da znajo uporabnikom priti prav.

Definicija metode: vsaka metoda ima ime, vrača rezultat in sprejme argument.  

Ime metode vedno zapišemo z malo začetnico. V primeru, da je ime sestavljeno iz več besed, začetek vsake druge besede zapišemo z veliko začetnico (npr. novaSnovJeLahka). 

Metoda lahko vrača različne podatkovne tipe (char, int, String, boolean, double) oz. ne vrne nič. Kadar metoda nič ne vrne, to zapišemo z ukazom void. Metoda vrne lahko samo en podatkovni tip.

Metoda lahko sprejme več podatkovnih tipov, ki so med sabo ločeni z vejico (,). Metoda lahko sprejme več enakih podatkovnih tipov oz. več različnih podatkovnih tipov. V primeru, da metoda ne sprejme nič, ostane oklepaj prazen (). 


Vaja:  metodo charAt, razreda String, razloži po definiciji. 

	char
	charAt(int index)


metoda vrne znak,  ime metode je charAt, metoda sprejme celo število;

Vaja: metodo concat, razreda String, razloži po definiciji.

	String
	concat(String str)


metoda vrne niz,  ime metode je concat, metoda sprejme niz;

Vaja: metodo length, razreda String, razloži po definiciji.

	int
	length()


metoda vrne celo število, ime metode je length, metoda nič ne sprejme; 

Vaja: metodo doubleValue, razreda Integer, razloži po definiciji.

	double
	doubleValue()


metoda vrne realno število, ime metode je doubleValue, metoda nič ne sprejme; 

Vaja: metodo rotateLeft, razreda Integer, razloži po definiciji.

	static int
	rotateLeft(int i, int distance)


metoda vrne celo število, ime metode je rotateLeft, metoda sprejme dve celi števili;

Vaja: metodo parseDouble, razreda Double, razloži po definiciji. 

	static double
	parseDouble(String s)


metoda vrne realno število, ime metode je parseDouble, metoda sprejme niz;

Vaja: metodo compare, razreda Double, razloži po definiciji. 

	static int
	compare(double d1, double d2)


metoda vrne celo število,  ime metode je compare, metoda sprejme dve realni števili;

DN:  
Metodo intValue, razreda Double, razloži po definiciji.
Obe metodi isInfinit, razreda Double, razloži po definiciji. 
Vse tri metode toString, razreda Integer, razloži po definiciji. 
Metodo toBinaryString, razreda Integer, razloži po definiciji. 

Vaja: napiši metodo, ki vrne niz, sprejme dve celi števili in se imenuje vaja. 

Vaja: napiši metodo, ki nič ne sprejme in nič ne vrne, imenuje pa se bla. 

Vaja: napiši metodo, ki vrne izjavo, sprejme znak in niz ter se imenuje izpis.

Vaja: napiši metodo, ki vrne znak, sprejme celo in realno število ter se imenuje pretvorba. 

Vaja: napiši metodo, ki ne sprejme nič, vrne niz in se imenuje vsota.

Vaja: napiši metodo, ki vrne izjavo, sprejme niz in celo število ter se imenuje kokos. 

Vaja: napiši metodo, ki ne vrne nič, se imenuje znanje in sprejme, dve celi števili, niz in znak. 


Metode v razredih so lahko statične ali objektne. Če zapis metode vsebuje besedo static je metoda statična, v nasprotnem primeru je metoda objektna. 

Objektna metoda

Klicanje objektne metode: 
kajMetodaVrne  imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

Opomba:
- zeleno označeno besedilo dobimo iz definicije metode,
- modro označeno besedo si izmislimo sami,
- tudi objekt ustvarimo sami (PodatkovniTipObjekta imeObjekta = vrednostObjekta), vendar pa moramo biti pozorni. Podatkovni tip objekta, mora biti isti kot razred v katerem se metoda nahaja.

Vaja: uporabi metodo, ki izračuna dolžino poljubnega niza. 
//int length()
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna dolžino besede programiranje. Rešitev naj program izpiše v sledeči obliki
Dolžina besede programiranje je _. 

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna dolžino besede balon in dolžino besede sladoled. Program naj izračuna vsoto obeh dolžin in rešitev izpiše sledeče
Vsota dolžin besed balon in sladoled je _.

DN: ustvari razred Domaca_naloga_14 in v njem definiraj tri spremenljivke, katerih vrednosti so zima, sneg in sladoled. Izračunaj dolžine vseh treh spremenljivk. Izračunaj produkt najdaljše in najkrajše dolžine ter rešitev izpiši sledeče
Dolžina besede zima je _.
Dolžina besede sneg je _. 
Dolžina besede sladoled je_.
Produkt najdaljše in najkrajše dolžine znaša _. 

Vaja: uporabi metodo, ki izpiše znak iz poljubne besede.
 //char charAt(int index)
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme)

Opomba: spremenljivka index uporabniku definira, da mora uporabiti števila od nič dalje. 

Vaja: napiši ukaz, ki iz besede ananas izpiše znak s. 

Vaja: napiši ukaz, ki iz besede nova snov izpiše znak s.  

DN: ustvari razred Domaca_naloga_15, v njem definiraj spremenljivko februar, izračunaj njeno dolžino in izpiši znak na prvem in znak na zadnjem mestu.  

Vaja: uporabi metodo, ki združi dve besedi.
//String concat(String str)
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

Vaja: napiši ukaz, ki združi besedi sneg in veselje tako da dobimo besedo veselje sneg.

Vaja: napiši ukaz, ki besedi pomlad in poletje združi tako da dobimo
poletje
pomlad.

Vaja: ustvari spremenljivki ana in anica. Izračunaj njuni dolžini in izpiši znak, ki se v obeh besedah nahaja na zadnjem mestu. Spremenljivki združi med sabo, tako da dobiš novo besedo, ana ni anica. 

DN: ustvari razred Domaca_naloga_16 in v njem definiraj tri spremenljivke a, b in c. Vrednosti spremenljivk so mačka, pes in avto. Najprej vse tri spremenljivke z uporabo ustrezne metode združi v nov stavek mačka in pes sta stekla pred avto in izračunaj dolžino tega stavka. Iz novo nastalega stavka izpiši znak na tretjem mestu. 

Vaja: ustvari razred Vaja_4_2_2022 in v njem definiraj dve spremenljivki, x in y, katerih vrednosti sta Ana, Maja. Spremenljivki z uporabo ustrezne metode združi v nov stavek, Maja in Ana. Izračunaj dolžino novega stavka in izpiši oba znaka, ki sta zapisana z veliko črko. 

DN: ustvari razred Domaca_naloga_17 in v njem definiraj dve spremenljivki a in b, katerih vrednosti sta nova, snov. Izračunaj dolžino obeh spremenljivk in obe dolžini med sabo zmnoži. Iz besede nova izpiši znak na zadnjem mestu, iz besede snov pa znak na prvem mestu. Oba znaka s trikom pretvori v niz in novo nastala niza združi tako da dobiš niz s a s. 

Vaja: ustvari razred, Vaja_15_2_2022, in v njem definiraj tri spremenljivke a, b in c, katerih vrednosti so učenje, znanje in uspeh. Z ustrezno metodo vse tri spremenljivke združi v nov niz, znanje učenje uspeh. Iz novo nastalega niza izpiši vse znake e. Izračunaj tudi dolžino novo nastalega niza.

DN: ustvari razred Domaca_naloga_18 in v njem definiraj dve poljubni realni števili a in b. Števili z ustreznim trikom pretvori v niz aa in bb. Z uporabo ustrezne metode novo nastala niza med sabo združi in z uporabo ustrezne metode izpiši obe piki ter izračunaj dolžino končnega niza. 

Vaja: uporabi metodo, ki v besedi zamenja izbran znak z drugim znakom. 
//String replace(char oldChar, char newChar)
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

DN: v stavku Bolje vrabec v roki kot golob na strehi. zamenjaj  znak o z znakom z. 

Vaja: kaj izpišejo spodnji ukazi?

(int)(»vaja«.length() + 5.4) + »« + »vaja«.charAt(3); 

4/6 + »« + »maja«.replace('m', 'a');

DN: ustvari razred Domaca_naloga_20 in v njem definiraj tri spremenljivke a, b in c. Njihove vrednosti so programiranje, 3 in znanje. Z ustreznim trikom celo število 3 pretvori v niz bb. Izračunaj dolžino vseh treh nizov, nize med sabo poljubno združi in v končnem nizu zamenjaj vse znake a z znaki i. 

Vaja: uporabi metodo, ki preveri ali se beseda začne z določeno črko/besedo. 
//boolean startsWith(String prefix)
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

Vaja: napiši ukaz, ki preveri ali se beseda avtobus začne s črko a. 

Vaja: uporabi metodo, ki med sabo primerja dve besedi, leksikografsko. Metoda razlikuje male in velike črke.
//int compareTo(String anotherString)
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

Vaja: uporabi metodo, ki med sabo primerja dve besedi, leksikografsko. Metoda ne razlikuje male in velike črke.
//int compareToIgnoreCase(String anotherString)
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

DN: ustvari razred Domaca_naloga_21, in v njem preveri ali se beseda ananas začne z besedo ana. Rezultat s trikom pretvori v niz x in izračunaj njegovo dolžino. V spremenljivki x znak t zamenjaj s poljubnim znakom. Vse rešitve poljubno izpiši. 

DN: ustvari razred Domaca_naloga_22, in v njem definiraj tri spremenljivke a, b in c, katerih vrednosti so 1, 3.4 in nova vaja. 
V razredu String poišči metodo, ki niz c pretvori v zapis s samimi velikimi črkami. Med spremenljivkama a in b izvedi poljubno operacijo in rešitev z ustreznim trikom pretvori v niz aa. Z ustrezno metodo niz aa združi z nizom c in izpiši znak, ki se nahaja na drugem mestu. 

Vaja: ustvari razred Vaja_22_3_2022 in v njem definiraj spremenljivko x, katere vrednost je BANANA. V razredu String poišči metodo, ki spremenljivko x zapiše s samimi malimi črkami. 

Vaja: v razredu String poišči metodo, ki iz besede banana izpiše besedo ana. 

DN: ustvari razred Domaca_naloga_23 in v njem definiraj spremenljivko y, katere vrednost je Danes Je Lep Sončen Dan. Z uporabo ustrezne metode iz spremenljivke y izpiši niz Lep in ga z uporabo ustrezne metode zapiši s samimi velikimi črkami. Z uporabo ustrezne metode iz spremenljivke izpiši tudi niz Dan. 

Vaja: uporabi metodo, ki preveri ali se beseda konča z določeno črko/besedo. 
//boolean endsWith(String prefix)
//kajMetodaVrne imeSpremenljivke = imeObjekta.imeMetode(kajMetodaSprejme);

Vaja: ustvari razred Vaja_25_3_2022 in v njem definiraj spremenljivko a, katere vrednost je pomlad. Z ustrezno metodo preveri ali se vrednost spremenljivke a konča s črko d. 

Vaja: uporabi metodo, ki preveri ali sta dve besedi enaki
//boolean equals(Object anObject)

DN: ustvari razred Domaca_naloga_24 in v njem testiraj metodo equalsIgnoreCase(String anotherString). 

Vaja: uporabi metodo, ki vrne indeks mesta na katerem se beseda prvič pojavi
//int indexOf(String str)

Vaja: uporabi metodo, ki preveri ali je niz prazen. Niz je prazen kadar je njegova dolžina 0. 
//boolean isEmpty()

Vaja: uporabi metodo, ki vrne indeks mesta na katerem se beseda zadnjič pojavi
//int lastIndexOf(String str)

Vaja: uporabi metodo, ki v daljšem nizu zamenja določen niz
//String replaceAll(String regex, String replacement)

DN: ustvari razred Domaca_naloga_25 in v njem testiraj metodo trim().


Opomba: primitivni podatkovni tipi so int, double, char, boolean. 

Opomba: objekti so String, Double, Boolean, Integer, Character.

Opomba: ukaz, ki primitivni tip pretvori v objekt
int x = 3; //3
Integer xx = new Integer(x); //3


Vaja: ustvari razred Vaja_15_4_2022 in v njem uporabi metodo, ki celo število 4 pretvori v realno število. 

DN: dokončanje vaje. 

Vaja: ustvari razred Vaja_19_4_2022 in v njem definiraj spremenljivki a in b, katerih vrednosti sta Tonček in papagaj. 
Z ustrezno metodo obe spremenljivki združi v nov stavek Tonček je papagaj. , ki ga shrani v spremenljivko c.
Z ustrezno metodo preveri ali se vrednost spremenljivke b začne s črko a.
Z ustrezno metodo izračunaj dolžino posameznih spremenljivk in izračunaj skupno vsoto teh dolžin.
Z uporabo ustrezne metode izbriši začetne prazne nize v stavku »    Danes bomo malo vadili.«.  
Vrednost spremenljivke b z uporabo ustrezne metode, zapiši z velikimi črkami. Novo nastalo spremenljivko z uporabo ustrezne metode zamenjaj v stavku c. 

Vaja: poišči in uporabi metodo, ki realno število 3.2 pretvori v celo število 3. 

DN: ustvari razred Domaca_naloga_27, v njem definiraj znak r in ga z ustrezno metodo pretvori v niz r. 

Vaja: ustvari razred Vaja_22_4_2022, v njem definiraj izjavo true in jo z ustrezno metodo pretvori v niz. 

Vaja: napiši ukaz, ki iz besede ana izpiše znak na prvem mestu in ga zapiše z veliko začetnico. 

DN: ustvari razred Domaca_naloga_28 in v njem definiraj besedo domaca nalogA. Z uporabo ustreznih metod iz besede izpiši prvi in zadnji znak. Z uporabo ustrezne metode prvi znak zapiši z veliko črko, zadnji znak pa z malo črko. Z ustrezno metodo oba znaka združi v nov niz Da. 

Vaja: pri domači nalogi je bilo dovoljeno uporabiti trik, ki znak pretvori v niz. Trik zamenjaj z uporabo ustrezne metode. 


Statična metoda

Klicanje statične metode: 
kajMetodaVrne  imeSpremenljivke = ImeRazreda.imeMetode(kajMetodaSprejme);

Opomba: objektne metode kličemo na objektih, medtem ko statične metode kličemo na razredih.


Vaja: ustvari razred Vaja_23_9_2022. V razredu Character poišči statično metodo, ki poljuben znak pretvori v niz in jo v svojem razredu uporabi.

Vaja: poišči tri poljubne statične metode iz poljubnih razredov in jih uporabi. 

Vaja: ustvari razred Vaja_7_10_2022 in v njem uporabi statično in objektno metodo razreda Integer, ki med sabo primerja dve celi števili. 

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna |-3,2|. 

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna |-4|. 

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna izraz |-4(5-6)| + |-5,3|. 

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna . 

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna |.

DN: ustvari razred DomacaNaloga_4 in v njem napiši ukaze za izračun izrazov …  

Vaja: ustvari razred Vaja_13_10_2022 in v njem napiši ukaz, za izračun hipotenuze v pravokotnem trikotniku, s stranicama 3 in 4 cm. 

Vaja: napiši ukaz, ki izračuna …

DN: ustvari razred DomacaNaloga_5 in v njem napiši ukaze za izračun izrazov …
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