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	Priprava na vzgojno-izobraževalno
delo pri predmetu /str. modulu:
PN
	Datum
	Razred/letnik Oddelek/skupina
	Zap. št. ure

	
	15. 12. 2022
5. 1. 2023
19. 1. 2023
20. 1. 2023
26. 1. 2023
27. 1. 2023
2. 2. 2023
3. 2. 2023
16. 2. 2023
24. 2. 2023
9. 3. 2023
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	POTEK UČNE URE

	15. 12. 2022

Pogojni stavek

Osnovna oblika pogojnega stavka
if (pogoj)
{
   A;
}
else
{
   B;
}  

Pogoj sestavimo tako, da kot rezultat vrača podatkovni tip boolean (true/false). Pri tem uporabimo logične operacije (logični in-&&, logični ali-|| in negacija-!), primerjalne vrednosti (>, <, >=, <=, ==, !=) in metode, ki kot rezultat vrnejo podatkovni tip boolean. 


5. 1. 2023

V primeru, da pogoj vrne izjavo true, se izvede ukaz A. V primeru, da pogoj vrne izjavo false, se izvede ukaz B. 

Vedno se lahko izvede samo en ukaz, A ali B. 

Vaja: napiši program, Vaja_5_1_2023, ki prebere poljubno celo število in pove, ali je prebrano število enako 3. 

Vaja: napiši ukaz s katerim lahko preveriš ali se na tretjem mestu poljubne besede nahaja znak a. 

DN: napiši program Domaca_naloga_13, ki prebere dve poljubni celi števili a in b, in preveri ali sta števili enaki.


19. 1. 2023

Opomba: uporaba primerjalne vrednosti ==
Vse primitivne podatkovne tipe (cela števila, realna števila, izjave in znake) lahko med sabo primerjamo z uporabo primerjalne vrednosti ==. 
Vse objekte (String) med sabo primerjamo z metodami, npr.: equals, equalsIgnoreCase, matches, compareTo, compareToIgnoreCase …


Vaja: ustvari razred Vaja_19_1_2023, v njem preberi dve poljubni realni števili in ju z ustrezno metodo pretvori v celi števili, a in b. Napiši ukaz s katerim preveriš katero od prebranih števil je večje. 

Vaja: v istem razredu preberi dve poljubni izjavi. Napiši ukaz s katerim preveriš ali sta izjavi enaki. 

DN: ustvari razred Domaca_naloga_14 in v njem napiši ukaz s katerim preveriš ali se poljubno prebrana beseda začne s črko. 


20. 1. 2023

Vaja: ustvari razred Vaja_20_1_2023 in v njem preberi dve poljubni besedi. Napiši ukaz s katerim preveriš ali sta besedi enaki. 

Vaja: zgornji pogoj popravi tako, da uporabiš metodo compareTo.


Opomba: trik, ki ga uporabimo pri pretvorbi niza v znak
Direktne metode za pretvorbo niza v znak ni, zato si pri tem pomagamo z metodo charAt(int index), pri čemer spremenljivko index nastavimo na 0. 
(»a«.charAt(0) //'a')

Opomba: sodost/lihost
pogoj za sodost: a%2 == 0
pogoj za lihost: a%2 == 1; a%2 != 0; !(a%2 == 0)    


DN: napiši program Domaca_naloga_15, ki prebere poljubno realno število, ga spremeni v celo število in preveri ali je število sodo. 

 
26. 1. 2023

Vaja: napiši program Vaja_26_1_2023, ki prebere dve poljubni realni števili, ju spremeni v celi števili in preveri ali sta obe števili lihi. 

Vaja: napiši program, ki prebere poljubno besedo in preveri ali se beseda začne s črko a ali s črko e. 

DN: napiši program Domaca_naloga_16, ki prebere poljubno besedo v kateri so znaki napisani z malo ali z veliko. Preveri ali je znak na zadnjem mestu napisan z veliko. 


27. 1. 2023

Opomba: kako preverimo ali je število a večkratnik števila b
a % b == 0 

Vaja: napiši ukaz s katerim preveriš ali je število 4 večkratnik števila 32. 
(32 % 4 == 0)

Vaja: napiši ukaz s katerim preveriš ali je število 67 večkratnik števila 5089. 

Vaja: napiši program Vaja_27_1_2023, ki prebere poljubno celo število a in preveri ali je to število večkratnik števila 54. V primeru, da število ni večkratnik števila 54, se naj izpiše tudi ostanek, ki pri tem nastane. 
Primer: Število _ ni večkratnik števila 54. Ostanek, ki pri tem nastane je _.  

DN: dokončanje vaje.
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Vaja: napiši program Vaja_2_2_2023, ki prebere poljubno celo število a. V primeru da je število sodo, naj program prebere poljubno besedo in izpiše njeno dolžino. V nasprotnem primeru, naj program prebere dve poljubni realni števili in z uporabo ustrezne metode izpiše večje število.

Vaja: v istem razredu preberi poljuben znak, če je znak enak znaku a, naj program prebere poljubno celo število in preveri ali je število sodo. 

DN: napiši program DomacaNaloga_17, ki prebere dve poljubni izjavi. V primeru, da sta izjavi enaki, ju z ustrezno metodo pretvori v niz in združi med sabo, na način da vmes narediš vejico (npr.: true, true). Če izjavi nista enaki, preberi še eno poljubno izjavo in med vsemi tremi izjavami naredi poljubno operacijo in rezultat izpiši. 


3. 2. 2023

Različne oblike pogojnih stavkov

Prva oblika:
if (pogoj)
{
   A;
}
else
{
   B;
}
if (pogoj)
{
   C;
}
else
{
   D;
}
if (pogoj)
{
   E;
}
else
{
   F;
}
 …
Opomba: oblika pogojnega stavka vrne kot rezultat A ali B, C ali D, E ali F … 


Druga oblika: 
if (pogoj)
{
   A;
}
if (pogoj)
{
   B;
}
if (pogoj)
{
   C;
}

…
Opomba: oblika pogojnega stavka v najboljšem primeru vrne vse rešitve (A, B, C …), v najslabšem primeru pa nobene. 


16. 2. 2023

Tretja oblika:
if (pogoj)
{
   A;
}
else if (pogoj)
{
   B;
}
else if (pogoj)
{
   C;
}
…
else
{
   D;
}
Opomba: zgornja oblika pogojnega v najboljšem in najslabšem primeru vrne eno rešitev. 


Vaja: ustvari razred Vaja_16_2_2023 in v njem napiši ukaz, ki preveri ali se na zadnjem mestu poljubne besede nahaja črka a ali e. 

Vaja: v istem razredu napiši program, ki prebere poljubno realno število, ga pretvori  v celo število in preveri:
- ali je število deljivo s številom 3,
- ali je število deljivo s številom 6,
- ali je število sodo,
- ali je število liho. 

DN: ustvari razred DomacaNaloga_19 in napiši ukaz, ki prebere poljuben znak in preveri ali se vrednost njegove ascii kode nahaja na intervalu [10, 100). 

Opomba:  ukaz (int)'a' izpiše število 97, ki predstavlja vrednost znaka v ascii tabeli. 
Opomba: ukaz (char)45 izpiše znak, ki ga število 45 definira v ascii kodi. V našem primeru je to znak '-'. 


24. 2. 2023

Opomba: zapis s katerim preverimo ali število x leži na intervalu (a, b]
x>a && x<=b


Vaja: napiši program Vaja_24_2_2023, ki prebere poljubno besedo, izračuna njeno dolžino in preveri:
- ali je dolžina sodo število,
- ali je dolžina večja od 6,
- ali je dolžina število na intervalu [5, 10].

DN: napiši program DomacaNaloga_20, ki prebere poljubno realno število, ga pretvori v celo število in preveri:
- ali število leži na intervalu (3, 9),
- ali število leži na intervalu (10, 15],
- ali število leži na intervalu [16, 34).


9. 3. 2023

Vaja: napiši program Vaja_9_3_2023, ki prebere dve poljubni celi števili in preveri ali katero od števil leži na intervalu od 
[2, 13).

Vaja: v istem razredu preberi poljubno besedo in poljuben znak in preveri ali se znak nahaja na zadnjem mestu v besedi. 

Vaja: v istem razredu preberi dva poljubna znaka in izpiši znak, katerega ascii koda je večja.

Vaja: v istem razredu preberi dve poljubni realni števili, izračunaj njuno vsoto in preveri ali je vsota večkratnik števila 3.

Vaja: v istem razredu preberi poljubno dolgo besedo in preveri ali se le-ta začne s samoglasnikom. V primeru, da se beseda začne s samoglasnikom, preberi poljubno realno število in ga z uporabo ustrezne metode zapiši v celoštevilski obliki. V primeru, da se beseda ne začne s samoglasnikom, naj program prebere poljuben znak, ki ga z uporabo ustrezne metode zapiši z veliko.



Učitelj: Senka Felicijan
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