[image: E:\GRAFIKA STŠ\CGP STŠ\logo stš z n apisom.png]




	Priprava na vzgojno-izobraževalno
delo pri predmetu /str. modulu:
PN
	Datum
	Razred/letnik Oddelek/skupina
	Zap. št. ure

	
	26. 2. 2024
28. 2. 2024
4. 3. 2024
6. 3. 2024
11. 3. 2024
13. 3. 2024
18. 3. 2024
20. 3. 2024
25. 3. 2024
27. 3. 2024
2. 4. 2024 (samo 3. Čb)
3. 4. 2024
8. 4. 2024
15. 4. 2024
	3. Ča, 3. Čb
	3. Čb: 11., 12., 13. in 14., 15., 16. in 17., 18., 19. in 20., 21., 22. in 23., 24., 25. in 26., 27., 28. in 29., 31. in 32.

3. Ča: 11. in 12., 13., 14. in 15., 16. in 17., 18., 19. in 20., 21., 22. in 23., 24., 25. in 26., 27., 28., 29. in 30., 32. in 33.
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	Učne oblike
	
frontalna     sodelovalno učenje

	Učne metode
	razgovor     razlaganja     

	Medpredmetna povezava
	


	Učila in učni pripomočki, IKT, literatura, priloge ...
	Računalnik

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	POTEK UČNE URE

	26. 2. 2024

Tabela

Definiranje tabele
1. način: elementi tabele so znani

int[] a = {1, 3, 5, 7};

double[] b = {3.5, -1.2, 0.8}; 

String[] c = {»ena«, »dva«, »tri«};

boolean[] d = {true, false};

char[] e = {'a', 'b', 'c'};


Vaja: ustvari tabelo objektov (Integer) in jo napolni z objekti 5, 3 in 2.

Vaja: ustvari tabelo objektov (Boolean) in jo napolni s tremi objekti vrednosti true. 


2. način: elementi tabele niso znani, znana pa je dolžina tabele
String[] a = new String[5];  //tabela nizov, velikosti 5


Vnos posameznega elementa v tabelo:  imeTabele[index] = vrednost;

Izpis posameznega elementa iz tabele: System.out.print(imeTabele[index]);


Vaja: ustvari razred Vaja_26_2_2024 in v njem ustvari tabelo realnih števil, tab, velikosti 4 in jo napolni z vrednostmi 1.0, 2.0, 3.0 in 4.0. Elemente tabele izpiši, vodoravno s presledkom med elementi.

Vaja: v istem razredu ustvari tabelo izjav velikosti 3 in tabelo znakov velikosti 4. Elemente obeh tabel najprej izpiši, nato ju poljubno napolni in elemente ponovno izpiši.

DN: ustvari razred DomacaNaloga_3. V njem ustvari tabelo a, velikosti 5 in jo napolni z izjavami, ki jih bo vnašal uporabnik. Elemente tabele izpiši. 

DN: dokončanje vaje z dne 26. 2. 2024.


28. 2. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_28_2_2024 in v njem ustvari tabelo a z elementi, ki predstavljajo dneve v tednu. Izpiši vse elemente tabele. Izpiši samo elemente tabele, ki se začnejo s črko s. 

Vaja: v istem razredu definiraj tabelo štirih znakov a, b, c in d. Definiraj tudi tabelo nizov velikosti 5. Tabelo poljubno napolni in izpiši vse njene elemente. 
 
Vaja: v istem razredu ustvari tabelo dolžine 4, ki jo napolni s poljubnimi celimi števili. Elemente tabele izpiši vodoravno s presledkom. Izpiši samo elemente tabele, ki so večji od 10. 

DN: dokončanje vaj z dne 28. 2. 2024.


4. 3. 2024

Zanka for

Ogrodje zanke for

for (definiranje števca; pogoj; povečanje/zmanjšanje števca)
{
   A; //kaj naj se na vsakem koraku naredi
}

Vaja: ustvari razred Vaja_4_3_2024 in v njem z uporabo zanke for napolni tabelo a z dnevi v tednu.
 
Opomba: tabelo izpisujemo tako, da izpisujemo posamezen element tabele a, nikakor pa ne z ukazom System.out.println(a); 

Vaja: v istem razredu definiraj poljubno tabelo realnih števil, velikosti 7 in izpiši vse njene elemente. Izpiši samo elemente tabele, ki ležijo na intervalu [7, 10].  

Vaja: v istem razredu ustvari tabelo dolžine 4, ki jo napolni s poljubnimi celimi števili. Elemente tabele izpiši vodoravno s presledkom. Izpiši samo elemente tabele, ki so večji od 10. 

DN: ustvari razred DomacaNaloga_5 in v njem definiraj tabelo dolžine 6, ki jo napolni s poljubnimi izjavami. Izpiši vse elemente tabele. Izpiši samo elemente tabele, katerih izjava je pravilna.

DN: dokončanje vseh vaj.


6. 3. 2024

Dolžina tabele: imeTabele.length; 

Opomba: ukaz, ki izpiše naključno celo število iz intervala [a, b] 
int nakljucnoSt = (int)(Math.random()*(b-a+1)+a);


11. 3. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_11_3_2024 in v njem ustvari tabelo celih števil, dolžine 100 in jo napolni z naključnimi celimi števili iz intervala [5, 15]. 

Vaja: v istem razredu ustvari dve tabeli celih števil, a in b, dolžine 100. Tabelo a napolni z naključnimi števili iz intervala 
[3, 10], tabelo b pa z naključnimi števili iz intervala [5, 10].  Elemente obeh tabel izpiši. 

Vaja: v istem razredu ustvari dve tabeli celih števil, x in y, dolžine 10. Obe tabeli napolni z naključnimi števili iz intervala [5, 10]. Izpiši števila, ki se pojavijo na istem mestu v obeh tabelah in so enaka.  

Vaja: v istem razredu ustvari tabelo naključnih celih števil intervala [10, 40], velikosti 10. Ustvari dve novi tabeli, soda in liha, v kateri se bodo elementi iz tabele naključnih števil razvrstili.  

Vaja: v istem razredu definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 7, iz intervala [7, 34] in izračunaj vsoto teh števil. 

DN: ustvari razred DomacaNaloga_6 in v njem definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 10, iz intervala [1, 10]. Program naj računa dve vsoti, sodo in liho. V primeru, da je element tabele liho število, ga program prišteje v liho vsoto, v nasprotnem primeru program element prišteje v sodo vsoto. 


13. 3. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_13_3_2024 in v njem definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 5, iz intervala [1000, 1500]. Program naj izračuna vsoto elementov tabele, vendar samo desetice tega elementa.  

Opomba: iz poljubnega števila, izpišemo enico tako, da izračunamo ostanek z 10.
156:  156%10 = 6

Opomba: iz poljubnega števila, izpišemo desetico tako, da izračunamo ostanek z 100.
156:  156%100 = 56

DN: dokončanje vaje. 


18. 3. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_18_3_2024 in v njem definiraj tabelo nizov, ki predstavljajo mesece koledarja. V primeru, da se mesec začne s črko j naj jih program izpiše, v novi spremenljivki r. 

Vaja: v istem razredu definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 6, iz intervala [5, 20]. Program naj izračuna vsoto vseh večkratnikov števila 4. 

Vaja: v istem razredu ustvari tabelo naključnih celih števil, velikosti 5, iz intervala [3, 15]. Izpiši najmanjši element te tabele. 


20. 3. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_20_3_2024 in v njem ustvari tabelo naključnih celih števil, velikosti 7, iz intervala [4, 25]. Izpiši največji element te tabele.

Vaja: v istem razredu definiraj tabelo dnevov v tednu. Poišči dan v tednu, katerega dolžina je najmanjša. 

DN: ustvari razred DomacaNaloga_7 in v njem definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 10, iz intervala [10, 50]. Izpiši največji in najmanjši element tabele. 

DN: dokončanje zadnje vaje. 


25. 3. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_25_3_2024 in v njem definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 7, iz intervala [3, 10]. Izpiši največji in najmanjši element tabele. 

Vaja: v istem razredu ustvari tabelo nizov, ki predstavljajo letne čase. Program naj izpiši letni čas, katerega dolžina je najkrajša.  

Vaja: v istem razredu definiraj tabelo dnevov v tednu. Poišči dan v tednu, katerega dolžina je najdaljša. 

Opomba: Integer.MAX_VALUE je metoda, ki vrne največje celo število, Integer.MIN_VALUE je metoda, ki vrne najmanjše celo število. 


Vaja: v istem razredu napiši program, ki naključno izpiše dan v tednu. 

DN: ustvari razred DomacaNaloga_9 in v njem napiši program, ki naključno izpiše mesec v letu. 


27. 3. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_27_3_2024. V njem definiraj celoštevilski spremenljivki x in y, katerih vrednosti sta 5 in 8. Napiši ukaz, ki vrednosti spremenljivk med sabo zamenja (x = 8, y = 5). 

Opomba: zamenjava dveh vrednosti
Dve vrednosti lahko med sabo zamenjamo z uvedbo nove spremenljivke tmp, v katero shranimo eno od vrednosti, katere vrednost želimo najprej zamenjati. Če imamo npr. definirani spremenljivki int x = 5; in int y = 6; in bi radi zamenjali njuni vrednosti to storimo tako, da najprej definiramo neko začasno spremenljivko tmp, v katero shranimo vrednost spremenljivke x (int tmp = x;), nato v spremenljivko x shranimo vrednost spremenljivke y (x = y;) in v spremenljivko y shranimo vrednost spremenljivke tmp (y = tmp;). 

Vaja: v istem razredu definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 6, iz intervala [2, 25]. Program naj v tabeli zamenja vrednosti prvega in zadnjega elementa in izpiše obe tabeli, originalno in popravljeno. 

DN: ustvari razred DomacaNaloga_10 in v njem definiraj tabelo naključnih celih števil, velikosti 7, iz intervala [1, 50]. Program naj v tabeli zamenja vrednosti prvega in drugega elementa in izpiše obe tabeli, originalno in popravljeno.


2. 4. 2024, 3. 4. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_2_4_2024/Vaja_3_4_2024 in v njem definiraj tabelo znakov slovenske abecede. Program naj petkrat izpiše naključno število med [0, 24] in preveri ali se na mestu v tabeli, ki ga definira to število nahaja samoglasnik.

Vaja/DN: prejšnjo vajo nadgradi tako, da definiraš števec, ki prešteje kolikokrat se je izpisalo naključno število, ki je definiralo samoglasnik.

Vaja: v istem razredu definiraj tabelo naključnih števil, velikosti 13, iz intervala [1, 10]. Program naj v tabeli poišče najmanjše število in ga nastavi na vrednost 100. (Predlagam tri zanke, najprej izpis števil; nato iskanje najmanjšega števila; in na koncu zamenjava tega števila s številom 100). 

DN: dokončanje zadnje vaje. Poglejte rešitev.


8. 4. 2024

Vaja: ustvari razred Vaja_8_4_2024 in v njem napiši program, ki prebere poljubno dolgo celo število in izračuna vsoto njegovih števk. 

Vaja: v istem razredu napiši program, ki preveri ali je poljubno dolgo celo število deljivo s številom 3 (po kriteriju deljivosti). 

Vaja: v istem razredu napiši program, ki prebere poljubno dolgo celo število in izračuna vsoto zadnjih treh cifer. 

DN: ustvari razred DomacaNaloga_11/DomacaNaloga_12 in v njem napiši program, ki petkrat prebere poljubno dolgo celo število in računa vsoto prebranih števil, vendar samo iz števil, ki so deljiva s številom 3 po kriteriju deljivosti.  


15. 4. 2024

Vaja: kaj izpiše odsek programa?

int x = 100; 
int y = 8; do
{
   x = x/y; 
   y = y+1;
   System.out.println(x + » » + y);
}
while (x>10);

Vaja: ustvari razred Vaja_15_4_2024 in v njem napiši program, ki poljubno celo število zapiše v dvojiški obliki. 
 
Vaja: v istem razredu napiši ukaz, ki izpiše vse znake ASCII tabele od znaka za presledek naprej. 

Vaja: v istem razredu napiši program, ki v poljubnem nizu poišče prvi samoglasnik in izpiše njegov indeks v nizu. Če samoglasnika ni, naj se izpiše vrednost -1. 

Opomba: ukaz break; prekine vrtenje zanke. 
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Zapišite skrajšane operacije.
Pogojni stavek, ki ima eno vrstico, lahko izpustimo oklepaje. To jim povej!
Ukaz break!
Vrtenje zanke v neskončnost!


Učitelj: Senka Felicijan
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Srednja tehnigka Sola Koper
Scuola media tecnica di Capodistria




