VERJETNOSTNI RACUN IN STATISTIKA
VAJE 10

(1) Kosarkar poskusa zadeti kos s sredine igris¢a. Sluc¢ajna spremenljivka X meri ¢as v minutah,
ki je potreben, da prvi¢ zadane kos. Predpostavimo, da ima X eksponentno porazdelitev s
parametrom A = 5. Dolo¢i ¢as, do katerega bo kos zadel z 90-odstotno verjetnostjo.

(2) Slucajna spremenljivka X ima Paretovo porazdelitev X ~ Par(2). Izrac¢unaj mediano slu¢ajne
spremenljivke Y = %X - 3.

(3) Naj bo X ~ U(a,b), kjer sta a < b poljubni realni tevili. Ozna¢imo Y = sX + ¢, kjer sta
s,t € R taki konstanti, da je s > 0. Dolo¢i gostoto slucajne spremenljivke Y. Ali ima tudi Y
enakomerno porazdelitev?

(4) Zakljuéni izpit je pisalo ve¢ tiso¢ dijakov. Povpreéni rezultat je 61 tock, standardni odklon pa
11. Predpostavimo, da so rezultati normalno porazdeljeni. KolikSen delez dijakov je dosegel
med (vkljuéno) 40 in 70 tock? Najmanj koliko toc¢k je moral doseci dijak, da se je uvrstil med
5% najboljsih?

(5) Studentje so resevali izpit z 10 kratkimi vprasanji. Pravilen odgovor je bil vreden 1 tocko,
napacen pa 0 tock. Povpretna ocena je bila 6,7 tock s standardnim odklonom 1,2 tocki.
Najvigjo oceno dobi 10% najuspesnejsih studentov, 10% najslabsih pa pade. Predpostavite,
da so rezultati normalno porazdeljeni in izracunajte delez vseh Studentov, ki so dosegli 6 tock,
ter minimalno Stevilo toc¢k za pozitivno in za najvi§jo oceno.

(6) Slucajna spremenljivka X ima verjetnostno gostoto
c(l+z/3) -3<z<0;
fx(z)=qecl—-2%), 0<z<1;
0, sicer.
(a) Doloci vrednost konstante ¢ in skiciraj graf fx.

(b) Dolo¢i porazdelitveno funkcijo Fx (z).
(¢) Izracunaj matematiéno upanje in mediano slucajne spremenljivke X.



