
PRAVILA IGRE:
Vsak izbere eno figurico (lahko tudi
predmet iz narave) in jo postavi na začetek.

Začne tisti, ki sedi desno od najmlajšega
igralca. Vrže kocko in število pik pove, za
koliko polj se premakne naprej.

Ko pristaneš na polju, poimenuješ sličico in
jo zloguješ (npr. REPA            RE - PA).

Če pristaneš polju z lestvijo, sledi, ali se
povzpneš ali padeš navzdol.

Zmaga tisti, ki prvi pomaga zajčku prinesti
ozimnico v njegovo listje.

Naj se igra prične!

POSPRAVIMO OZIMNICO





BESEDE NA POLJIH:
goba
kostanj
drevo
storž
list
repa
buča
jež
rumena
redkev
grozdje
želod
rdeča
hruška
dež
mraz/mrzlo
marmelada/ozimnica
rjava
list
jabolko
lešnik
rdeča
oreh
sonce
zelje
veverica
radič
ježica
koruza


