PRAVILA IGRE:
e Vsak izbere eno figurico (lahko tudi
predmet iz narave) in jo postavi na zacetek.

e Zacne tisti, ki sedi desno od najmlajsega
igralca. Vrze kocko in stevilo pik pove, za

koliko polj se premakne napre,j.

e Ko pristanes na polju, poimenuijes slicico in
jo zlogujes (npr. REPA ——> RE - PA).

e Ce pristanes polju z lestvijo, sledi, ali se
povzpnes ali pades navzdol.

e Zmaga tisti, ki prvi pomaga zajcku prinesti
ozimnico v njegovo listje.

Naj se igra pricne!







BESEDE NA POLJIH:
e goba
e kostanj
e drevo
e storz
o [ist
® repa
e buca
* jez
® rumena
e redkev
e grozdje
e 7elod
e rdeca
e hruska
o dez
e mraz/mrzlo
e marmelada/ozimnica
® rjava
o [ist
e jabolko
o |eSnik
e rdeca
e oreh
® sonce
e zelje
e veverica
e radic
e jezica
e koruza



