MAT7 - Preverjanje — Preslikave

@ Prezrcali ¢ez premico.

© Obkrozi érki pred pravilnima izjavama.
a) Zrcaljenje ¢ez totko zamenja orientacijo.
(b))Zrcaljenje ¢ez premico ohranja dolZine daljic.
’c))Simetrala daljice je premica, ki daljico razdeli na dva enaka dela.
2PSimetrala kota poteka skozi vrh kota.
d) Vsota kotov z vzporednimi kraki je vedno 180°.
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O Dana lika prezrcali:

b) ez tocko A

a) Cez totko O B

C.——/—

O Poiséi toc’:ko,'ki je enako oddaljena od \7h treh tgék/A, Bin C.

Skenirano s CamScannerjem


https://v3.camscanner.com/user/download

@ Narisi simetralo kota a in izmeri kot %

© Izradunaj neznane kote.
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© Dana sta kot p in to€ka T v njegovi notranjosti. Pois¢i vse tocke, ki so od krakov kota
enako oddaljene, od toéke T pa 1,5 cm. '
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@ Dan je trikotnik ABC. Poiséi togko, ki je enako oddaljena od nosilk daljic ABin BC
in enako oddaljena od ogli$¢ A in C.
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5. S pomocjo Sestila in ravnila konstruiraj kote.
a) 60° b)90° ~|—
) b) 90 //\) \ 9=
/ 180° 2

c) 75°

e 0F48° 136°= 90° +4°
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