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„NESKONČNO“ MOŽNOSTI NA 64 POLJIH

Po štirih potezah belega in po štirih potezah črnega iz 
začetne pozicije nastane naslednja pozicija. Kako?



MOŽNOSTI ZATRENING: CHESS TEMPO

▪ Reševanje taktičnih problemov je najhitrejša pot do napredka napredovanje…
▪ Lahko je tudi zabavna! ☺



MOŽNOSTI ZATRENING: CHESS KING

▪ Res je, učenje šaha je lahko zabavno! ☺
▪ Trening lahko poteka tudi preko telefona ali tablice!



MOŽNOSTI ZATRENING: 4462 MATOV – LASZLO POLGAR

▪ Občutek za sodelovanje in koordinacijo svojih figur

Mat v 1 potezi:   1-306
https://danielmoore.us/chess-puzzles?o&id=1

Mat v 2 potezah:   307-3718
https://danielmoore.us/chess-puzzles?o&id=307



SISTEMATIČNO UČENJE TAKTIČNIH MOTIVOV



ANALIZA LASTNIH PARTIJ

▪ Igranje šaha je tudi del treninga! ☺
▪ Pomemben vir napredka je lahko tudi analiza lastnih partij

pregled otvoritvenih potez analiza s šahovskimi programi



UČENJE IZ KLASIČNIH PARTIJ

“The most important feature of the Chess position is the activity of the pieces.” 

The Immortal Game

A. Anderssen – J. Kieseritzky, London 1851

The Evergreen Game

A. Anderssen – J. Dufresne, Berlin 1852

Celotna partija s komentarji:
https://lichess.org/study/agESaWbF/cScPsrC4

Celotna partija s komentarji:
https://lichess.org/study/9gPyZzno/qS2RPxw1



AKTIVIRAJTEVSE SVOJE FIGURE

“Tactics flow from a superior position.” 

Opera game

P. Morphy – Duke Karl / Count Isouard, Paris 1858

Celotna partija s komentarji:
https://lichess.org/study/dbErLC0n/7N5gP1WT



UČENJE S POMOČJO KNJIG

Kotov A. Think Like a Grandmaster. Batsford, 1975.

Velemojster Kotov:

• najprej identificirajte kandidatske poteze
• preglejte kandidatske poteze in izgradite „drevo preiskovanja“



ISKANJE KOMBINACIJ JE LAHKO IZZIV

Taktični problem: Črni na potezi zmaga.

Ali lahko vizualizirate naslednje varianto?

1...Tc5-c1+ 2.Ld2xc1 (edini odgovor, ki ne izgubi) De5-e1+ 

3.Kg1-h2 Lg7-e5+, in črni zmaga po 4.g2-g3 De1-f2+ 

5.Kh2-h1 Df2-f1+ 6.Kh1-h2 h4xg3# mat.

Kaj je pri tej rešitvi narobe? ☺



IZBIRA POTEZE PRI ŠAHU



ŠAHOVSKA STRATEGIJA IN PRINCIP DVEH SLABOSTI

Botvinnik - Zagoriansky Sverdlovsk 1943

Predlagajte načrt za belega.

Bele figure napadajo črnega d5-kmeta, 
vendar ga ne morejo vzeti.

A črne figure zasedajo pasiven položaj, njihov 
doseg je omejen in črni nima protiigre.

Da bi izboljšal možnosti za zmago, mora beli 
ustvariti drugo slabost v črni poziciji…

Na daminem krilu in v središču ni možnosti, da bi 
ustvarili drugo slabost. Vendar…

25.g2-g4!

Druga slabost je črni kralj! Oslabitev belega kralja je 
nepomembna – črne figure so zaposlene na drugem 
delu šahovnice in ga ne morejo ogroziti.

Celotna partija s komentarji:

https://lichess.org/study/0DbfK1hG



VAJA 1:  ALI SI LAHKO ZAPOMNITE 20-POTEZNO ŠAHOVSKO PARTIJO?

Šah je logična igra! Opremo se lahko na vzorce in motive. 



VAJA 2:  POSKUSITE SI ZAPOMNITI ZMAGOVITO KOMBINACIJO

Črni na potezi zmaga. Lahko najdete zmagovito kombinacijo? Si jo lahko zapomnite?



VAJA 3: USTAVITE KMETA

Beli na potezi. Ali lahko ustavi črnega kmeta in remizira partijo?
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