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„NESKONČNO“ MOŽNOSTI NA 64 POLJIH

Po štirih potezah belega in po štirih potezah črnega iz 
začetne pozicije nastane naslednja pozicija. Kako?



MOŽNOSTI ZA UČENJE ŠAHA: CHESS-STEPS

▪ svetovno priznana in uspešna metoda za poučevanje šaha
▪ od popolnih začetnikov dalje



MOŽNOSTI ZA UČENJE ŠAHA: CHESS-STEPS

https://www.chess-steps.eu/



TAKTIKA IN KOMBINIRANJE

▪ Kombinacije se redno pojavljajo v šahovskih partijah, pogosto odločijo partijo…

Črni na potezi zmaga.

Kako naj se lotimo iskanja rešitve?

Preiskovanje ni naključno, vključuje:

▪ šahi

▪ jemanja

▪ pretnje

▪ …

Kako prepoznavamo šahovske motive?

Rešitev: 1...Dd3xf1+ (žrtev dame!) 2.Kg1xf1 Se4-d2+ 3.Kf1-g1 Te8-e1# mat.



KOMBINACIJSKI ELEMENTI

▪ Udar, dvojni udar in linijski udar

▪ Varovanje (ali branjenje)

▪ Odmik (ali umik)

▪ Delovanje na polja

▪ Uničenje in samouničenje

▪ Odvlek

▪ Zavlek

▪ Zapolnitev polja

▪ Izpraznitev polja

▪ Ustavitev kmeta

▪ Sprostitev kmeta

▪ Odprtje linije

▪ Podaljšanje linije

▪ Presekanje linije

KOMBINACIJSKE PRVINE KOMBINACIJSKI SESTAVI

▪ Baterija

▪ Odkriti šah

▪ Odkriti udar

▪ Dvojni šah

▪ Mlin

▪ Podvojeni udar

▪ Vezava

▪ Relativna vezava

▪ Absolutna vezava

▪ Križna vezava

▪ Razvezava



UDAR

▪ s figuro delujemo na polje, kjer stoji nasprotnikova figura

Rešitev: 1.Dd1-f3Beli na potezi zmaga. Kako?



UDAR: PRIMERI

Rešitev: 1.b3-b4

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Kc3-d2

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.c2-c3



DVOJNI UDAR

▪ s figuro delujemo na dve polji, kjer stojita nasprotnikovi figuri

1.b2-b4 in beli je izvedel posebno vrsto dvojnega 
udara, ki ga izvedemo s kmetom: vilice.

1… Sd4-f3+ in črni skakač je z napadom na 
belega kralja in belo trdnjavo izvedel dvojni udar.



DVOJNI UDAR: PRIMERI

Rešitev: 1… Tc8-c4

Črni na potezi zmaga. Kako? Črni na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1… Sf3-e1+

Črni na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1… Sd4-e2+



LINIJSKI UDAR

▪ izvaja se po linijah, vrstah in diagonalah z damo, s trdnjavo ali z lovcem

1.Le2-f3 in beli je z lovcem izvedel linijski udar 
tako, da je po diagonali napadel damo in trdnjavo.

1. Td2-b2 in beli napade obe črni figuri: skakač je 
napaden neposredno, lovec pa posredno.





VAROVANJE

▪ figuro zavarujemo z drugo figuro (neposredno ali posredno)

Rešitev: 1.b2-b4Beli na potezi zmaga. Kako?



VAROVANJE: PRIMERI

Rešitev: 1.c2-c4

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Sb3-d4

Črni na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1… Lb1-g6





ODMIK

▪ napadena oz. ogrožena figura se odmakne (umakne, premakne na varno polje)

Rešitev: 1… Tb6-b2 in črni bo zadržal dva kmeta 
prednosti v končnici. 

Črni na potezi zmaga. Kako?



ODMIK: PRIMERI

Rešitev: 1.Tb2-b8

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.La4-c6+ Kb8 
2.Lh4-g3+ Kb8-c8 3.Lc6-f3

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Te6-e2+ Kh2-g3 
2.Sa2-c1





DELOVANJE NA POLJA

▪ delovanje ene ali več figur na eno ali več praznih polj, ki so ključna za dosego nekega cilja

1.e5-e6 in z delovanjem na polje d7 je 
onemogočen pobeg črnemu kralju, sledi mat.

1… Lg3-f2 in z delovanjem na polje g1 črni 
pokrije vsa polja okrog črnega kralja, sledi mat.





UNIČENJE

▪ odstranimo nasprotnikovo figuro, s tem preneha njeno delovanje, ki nas ovira pri izvedbi načrta

Rešitev: 1.Lc3xf6+ gxf6 2.Td1xd5 in s pomočjo uničenja 
nasprotne obrambne figure beli osvoji trdnjavo.

Beli na potezi zmaga. Kako?



SAMOUNIČENJE

▪ nasprotnika prisilimo, da odstrani (vzame) našo figuro, ki nas ovira pri izvedbi našega načrta

Rešitev: 1… Tg7-g6+ in beli mora vzeti trdnjavo, 
črni kralj nato nima poteze in ni napaden: pat.

Črni na potezi remizira. Kako?



UNIČENJE IN SAMOUNIČENJE: PRIMERI

Rešitev: 1.Lg2xc6+ b7xc6 2.Da4xb4

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi remizira. Kako?

Rešitev: 1.Db1-h7+ Kh8xh7 pat

Črni na potezi remizira. Kako?

Rešitev: 1… Th8-h3+ s patom



¨When you see a good move, look for a better one.˝

Emanuel Lasker, former world chess champion



ODVLEK

▪ vsilimo premik nasprotne figure na neko drugo polje, linijo ali skupino polj

Rešitev: 1.Lc4-b5 in beli odvleče črnega lovca ter 
promovira belega kmeta: 1… Lc6xb5 2.a7-a8D+

Beli na potezi zmaga. Kako?



ODVLEK: PRIMERI

Rešitev: 1.Lh3-d7 Lc6xd7 2.a7-a8D+

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Lc4-f7+ Ke8xf7 2.Dd1xd8

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Ld2-f4 Db8xf4 2.Dc6xa8+





ZAVLEK

▪ vsilimo premik nasprotnikove figure na točno določeno (želeno) polje

Rešitev: 1… a4-a3+ in črni zavleče belega kralja na 
polje a3, sledi mat z damo: 2.Kb2xa3 De1-c1+

Črni na potezi zmaga. Kako?



ZAVLEK: PRIMERI

Rešitev: 1.Lh3-d7 Lc6xd7 2.a7-a8D+

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Lc4-f7+ Ke8xf7 2.Dd1xd8

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Ld2-f4 Db8xf4 2.Dc6xa8+





▪ vsilimo premik nasprotne figure na določeno polje, kjer je onemogočen dostop ostalim figuram

Rešitev: 1.La4-d7+ in črni lovec mora zapolniti polje 
e6, sledi mat s kmetom: 1… Lc4-e6 2.g3-g4#

Črni na potezi zmaga. Kako?

ZAPOLNITEV POLJA



ZAPOLNITEV POLJA: PRIMERI

Rešitev: 1... Lc3-d2+ 2.Ld6-f4 f7-f6#

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Dd4-a7+ Dc6-a6 2.b3-b4#

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.e6-e7 Dd6xe7 2.Df5-h5+
Kh8-g8 3.Dh5-h7+ Kg8-f8 4.Dh7-h8#





▪ našo figuro, ki zaseda določeno polje, odmaknemo, da postane to polje dostopno ostalim figuram

Rešitev: 1.Lh7-g8+ (šah je od trdnjave!) in beli lovec 
izprazni polje h7: 1…Kh8xg8 2.Dc2-h7#

Črni na potezi zmaga. Kako?

IZPRAZNITEV POLJA



IZPRAZNITEV POLJA: PRIMERI

Rešitev: 1.Td6-d8+ Lh4xd8 2.Sf7-d6#

Beli na potezi zmaga. Kako? Črni na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1… Lh2-g1+ 2.Kh1xg1 Dc7-h2#

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Th6-h8+ Lg7xh8 2.Sf7-h6#





▪ zapolnimo polje pred kmetom s svojo ali nasprotnikovo figuro, s tem preprečimo njegovo napredovanje

Rešitev: 1.b5-b6 in črni kmet na b7 črnemu kralju 
preprečuje izhod iz matne mreže, sledi 2.Te1-e8#

Beli na potezi zmaga. Kako?

USTAVITEV KMETA



▪ omogočimo napredovanje svojega kmeta: z odstranitvijo figure pred njim ali pa mu omogočimo jemanje

Rešitev: 1.Db7-g7+ in črni lovec je prisiljen vzeti belo 
damo, s tem se sprosti beli kmet: 1… Lc3xg7 2.h6xg7#

Beli na potezi zmaga. Kako?

SPROSTITEV KMETA



SPROSTITEV KMETA: PRIMERI

Rešitev: 1.Dg3-g6+ Lf5xg6 
2.h5xg6 Kh7-g8 3.Te1-e8#

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Dh1-h7+ Sf6xh7 2.g6xh7#

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Ld4xg7+ Lf8xg7 2.f7-f8D#





▪ omogočimo delovanje naših linijskih figur po liniji, vrsti ali diagonali

Rešitev: 1.Sc4-b6+ in črni kmet je prisiljen vzeti 
skakača, s tem se odpre linija: 1… a7xb6 2.Th4xa4#

Beli na potezi zmaga. Kako?

ODPRTJE LINIJE



ODPRTJE LINIJE: PRIMERI

Rešitev: 1.Sc4-b6+ a7xb6 2.Td3-a3#

Beli na potezi zmaga. Kako? Črni na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1… Sc5-b3+ 2.a2xb3 Tg8-a8#

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Se5-g6+ h7xg6 2.Tf4-h4#





▪ omogočimo podaljšano delovanje naših linijskih figur po liniji, vrsti ali diagonali

Rešitev: 1.Td7-h7+ in beli dami je odprta pot do 
črnega kralja, sledi 2.Db7-g7#

Beli na potezi zmaga. Kako?

PODALJŠANJE LINIJE



PODALJŠANJE LINIJE: PRIMERI

Rešitev: 1.Dc1-c6+ Ld5xc6 2.Lf3xc6#

Beli na potezi zmaga. Kako? Črni na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1… Td2xh2+ 2.Lg3xh2 Dc2-g2# 

Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.Th4-h8+ Lg7xh8 2.De5xh8#



¨You can prepare mentally as much as you want, but
  when you get there and sit at the board, there is    
  something extra, pressure.˝

Magnus Carlsen, former world chess champion



▪ s svojo figuro onemogočimo delovanje nasprotnikovih linijskih figur po liniji, vrsti ali diagonali

Rešitev: 1.Lb6-f2 in beli je onemogočil medsebojno 
varovanje črnih trdnjav.

Beli na potezi zmaga. Kako?

PRESEKANJE LINIJE



PRESEKANJE LINIJE: PRIMERI

Rešitev: 1.Se2-d4, sledi promocija

Beli na potezi zmaga. Kako? Beli na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1.e4-e5 Te8xe5 2.Dd2xc3 

Črni na potezi zmaga. Kako?

Rešitev: 1… e5-e4 2.Te1xe4 Dd6xc6



KOMBINACIJSKI ELEMENTI

▪ Udar, dvojni udar in linijski udar

▪ Varovanje (ali branjenje)

▪ Odmik (ali umik)

▪ Delovanje na polja

▪ Uničenje in samouničenje

▪ Odvlek

▪ Zavlek

▪ Zapolnitev polja

▪ Izpraznitev polja

▪ Ustavitev kmeta

▪ Sprostitev kmeta

▪ Odprtje linije

▪ Podaljšanje linije

▪ Presekanje linije

KOMBINACIJSKE PRVINE KOMBINACIJSKI SESTAVI

▪ Baterija

▪ Odkriti šah

▪ Odkriti udar

▪ Dvojni šah

▪ Mlin

▪ Podvojeni udar

▪ Vezava

▪ Relativna vezava

▪ Absolutna vezava

▪ Križna vezava

▪ Razvezava



▪ baterijo sestavljata dve naši figuri („top“ in „raketa“), na drugi strani pa nasprotnikova („tarča“)

Rešitev: 1.Se5-f7+ in pred šahom belega lovca se
črni kralj lahko reši le s 1… Kg7-g8, sledi 2.Sf7-h6#

Beli na potezi zmaga. Kako?

BATERIJA: ODKRITI ŠAH



▪ baterijo sestavljata dve naši figuri („top“ in „raketa“), na drugi strani pa nasprotnikova („tarča“)

Rešitev: 1.Ke4-d3 in sedaj je „raketa“ kar beli kralj, 
lovec je v vlogi „topa“, ki napade svojo „tarčo“ na a8.

Beli na potezi zmaga. Kako?

BATERIJA: ODKRITI UDAR



▪ baterijo sestavljata dve naši figuri („top“ in „raketa“), na drugi strani pa nasprotnikova („tarča“)

Rešitev: 1.Df6-h8+ in baterija se aktivira: 1… Kg8xh8 
2.Se5-f7+ (dvojni šah!) Kg8-h8 3.Sf7-h6#

Formacija lovca in skakača proti kralju odloči partijo, 
kako?

BATERIJA: DVOJNI ŠAH



▪ šahovski mlin je baterija, ki se stalno obnavlja

Rešitev: 1.Te7-g7+ in baterija se obnavlja: 1… Kg8-h8 
2.Tg7xd7+ (šah od lovca!) Kh8-g8 3.Td7-g7+ itd.

Beli na potezi zmaga. Kako?

BATERIJA: DVOJNI ŠAH





▪ kombinacijski sestav treh figur: figure, ki veže, vezane figure in figure na koncu vezavne linije
▪ absolutna vezava: na koncu je kralj – vezana figura se ne sme premakniti

Rešitev: 1.Td6-h6# in črni kmet ne more vzeti 
trdnjave, saj je vezan – se pravi je mat!

Beli na potezi zmaga. Kako?

VEZAVA: ABSOLUTNA



▪ kombinacijski sestav treh figur: figure, ki veže, vezane figure in figure na koncu vezavne linije
▪ relativna vezava: vezana figura se lahko premakne (poteza je legalna, ne pa nujno dobra)

Rešitev: 1.Lg1-h2 in če se črna trdnjava premakne, črni 
izgubi damo. Po 1…Sf6-e8 sledi 2.c4-c5, z dobitkom. 

Beli na potezi zmaga. Kako?

VEZAVA: RELATIVNA



▪ kombinacijski sestav treh figur: figure, ki veže, vezane figure in figure na koncu vezavne linije
▪ križna vezava: relativna in absolutna vezava hkrati

Rešitev: 1.Te1-d1 in križna vezava odloči partijo. Po 
1… e7-e6 beli napade lovca še s 2.c3-c4, z dobitkom.

Beli na potezi zmaga. Kako?

VEZAVA: KRIŽNA



▪ s premikom figure, ki prekinja vezavo, dosežemo razvezavo
▪ pri umiku gre pogosto za umikanje s tempom

Rešitev: 1.Td5-d8+ in beli s tempom umakne trdnjavo.
Po 1… Kg8-h7 2.Ld4xf6 je trdnjava na d8 branjena!

Beli na potezi zmaga. Kako?

RAZVEZAVA
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