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IZDELAVA DIGITALNE SLIKANICE
e Vsak uc¢enec ustvari 2 strani,

o Slikanica/strip/fotostrip,
e Poljubna tehnika
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e Reference:

www.varuska-ziva.si
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this creature with terrible claws

¢ And terrible teeth in his terrible jans®

He has knoblly bnees and umed-out tos

And a periecnous ward al e end of his nose.
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His eves are orange, his tongue is black:
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IDEJA

NO. 2

Fotostrip

NO. 1

Zbirka ucencevih osebnih
pravljic/stripov, smesnice

Skupinsko delo/ delo v paru



RAZPRAVA O POMENU SLIKANIC IN PRIMER

DOBRIH PRAKS
SLIKANICA
ROB
-
- I PRGSO RYZA

PRIMER SLIKANICE S PESMICO PRIMER SLIKANICE Z ZGODBO



RAPRAVA O POMENU SLIKANIC IN PRIMER
DOBRIH PRAKS
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PRIMER STRIPA
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1.NALOGA

GLAVNI
. JUNAK/FIGURA




VPRASANJE:
Kater glavne
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|7 Junake poznas?
<1 (knjiga,strip)
|.L Zvitorepec Kapitan Gatnik
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1I-NALOGA

—

1.Ustvari Glavnega junaka/figuro :
e Podaj mu ime in ga sKkiciraj,
e Napisi njegove Prednosti,

—

2.Ustvari Anti-junaka:
e Podaj mu ime in ga sKkiciraj,
_» Enaka vprasanja kot pri junaku,

slabosti, posebne lastnosti
e Narisi predmete, ki ga
simbolizirajo

HEAMATINCI
EDERSNIAN

EXTRA MATERIALS
NOT TO SCALE

*EXTRA MATERIALS
NOT TO SCALE

e Lahko je tudi pomocnik/simpatija.

NOT TO SCALE




2.NALOGA
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Ozadje zgodbe:

e Premisli Kje junak zivi? Kaksen
je njegov svet?,

e SKiciraj ozadje.
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3.NALOGA

—

Oblikovanje zgodbe in razmislek o besedilu:

Premisli in dogovori na naslednja vprasanja:
1. Kaj junak rad po¢ne? Ima kaksen poseben
cilj ali Zeljo?

2. Kaj se zgodi, da zmoti junakov vsakdan?
3. Ali mu kdo pomaga? Ali mu kaj ne uspe?
4. Ali junak resi tezavo? Kaj se nauci

5. Kako se zgodba konca — srecen konec,
odprt konec, presenecenje?

—

Skupaj z uciteljem bosta
pesedilo pravilno oblikoval fla
raculaniku. Medtem, ko ¢akas da
prides na yrsto, napisi o.snutek.
Pomaga ti lahko spreml]evalka.

Vsa besedila bodo

napisana digitalno, zato

ne potrebujeé jih pisati

roé¢no! -
(Ie ¢e zelis)




4.NALOGA

DOKONCAN]JE ILUSTRACI], SLIKANICE,FOTOGRAFIRANJE PRIZOROV ZA FOTO-STRIP.

NO. 1

Ne pozabi oblike!

Dodaj barve, sence, svetljenje,

MAIHTEL IpPLIF s FEVESR KD ML O R WA PSEL

temnjenje, teksture.

BESEDILO

EESEDILO

PRIMER CRNO-BELEGA STRIPA _3{§ANJE STRIPA Z TEHNIKO SENCENJA g ‘P T

PRIMER SLIKANICE S PESMICO PRIMER SLIKANICE Z ZGODBO PRIMER STRIPA

PRIMER BARVNEGA STRIPA - RISANJE Z BARVICAM RISANJE STRIPA Z FLOMASTRI



5.NALOGA VSAK

NASLOVNICA PRISPEVA DEL
SKUPNA ILUSTRACIJE

NARISITE JUNAKA, PREDMET

ALI OKOLJE 1Z VASE ZGODRBE.
UPORABITE BARVE, DA BO

KAJ ZELIMO PRIKAZATI NA NASLOVNICI?
NAJ] ODRAZA ZGODBE NASIH JUNAKOV IN NJIHOV SVET.

ZDRUZITEV V
ENO SLIKO

UCITEL] BO VASE RISBE FOTOGRAFIRAL IN JIH
DIGITALNO SESTAVIL.
SKUPA] BOMO PREVERILI, KAKO IZGLEDAJO
SKUPA).

ZANIMIVA.




