Matemati¢ni Sahovski problemi 2

Tadej Starci¢

PeF UL

6. junij 2025

Sah, izbirni D, PEF UL

Tadej Star&it Sah



Problem sprehoda/obhoda

V¢asih pa se nam ob Sahovnici sami od sebe porajajo zanimivi

(razvedrilni/matemati&ni) Sahovski problemi.

Zgled 1. UZenec Martin Zeli s trdnjavo opraviti sprehod (obhod)
po Sahovnici, t.j. pretkati vsa polja na Sahovnici tako, da nikoli ne

bi pretkal svoje poti (zaletno polje sosednje kon&nemu).
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Problem sprehoda/obhoda

Je pomembno, kje za&ne in kon&a svojo pot? Ali lahko svojo pot

pri¢ne v al in konéa v h8?
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Problem sprehoda/obhoda

Ali vse to, kar lahko stori s trdnjavo, lahko stori tudi s kraljem? Pa
Se kaj ve¢? Ali morda obstaja sprehod s kraljem s poljubnim

zaletkom in poljubnim koncem?

8 Oe
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2

Tadej Star&i¢ Sah



Zmagovalna strategija

Zgled 2.

Na poljih al in hl sta beli trdnjavi, na poljih a8 in h8 pa &rni.
Igralca (beli in &rni) na potezi smeta po eno od trdnjav svoje barve
premakniti proti nasprotnikovi trdnjavi na isti liniji. Kdor ne more

vel narediti poteze, izgubi. Kdo?
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Zmagovalna strategija

Zgled 3. Na polju h5 stoji dama, igralca pa jo lahko izmeni¢no
premikata bodisi navzdol bodisi v levo bodisi levo-diagonalno
navzdol. Kdor ne more vel narediti poteze, izgubi. Kdo ima

zmagovalno strategijo?
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Naloga 1 - sprehod/obhod

e Ali je mogot sprehod/obhod %ahovnice 4 x 4 s skakatem? Kaj
pa 8 x 87

@ Za vsako izmed figur kralj, dama, trdnjava, skakat pois¢i (&e
obstaja) tak sprehod/obhod po obitajni S8ahovnici, &e ni
omejitev za zaletek in konec? Ali se sprehod lahko za¢ne v
spodnjem levem polju, zaklju¢i pa v zgornjem desnem polju?

@ Za eno izmed figur premisli, ali lahko ugotovitve posplosis

(oziroma do katere mere) na Sahovnico dimenzij n x n.
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Naloga 2 - zmagovalna strategija

Na polju al stoji kralj. Igralca kralja izmeni¢no premikata, pri
Cemer kralja ne smeta postaviti na Ze obiskano polje. Kdor ne

more vel narediti poteze, izgubi. Kdo?
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