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@ @ ® > 40
1 @ Zblranle ln ¥ uporabiti tehnike stetja;

(1t g zapisati in razbrati podatke;

. .
prikaz podatkov e~y

Brin, Mila, Julija in Svit so po dolgem Casu odigrali
nekaj iger enke. Odlo¢ili so se, da bodo tocke
zapisovali, zato so 3e enkrat preverili pravila.

KONEC IGRE
Igralec, ki odloZi zadnjo karto, je zmagovalec.
Preostali prestejejo vrednost kart, ki so jim ostale v rokah.
Konéni zmagovalec je igralec z najmanj tockami.

Tocke so sproti pristevali in po desetih igrah so bili njihovi rezultati videti tako:

BRIN
IGRA T | 2 | 3 | 4 | S5 | & | 7 | 8 | 9 | 10
TOCKE 0 22 30 41 41 63 63 79 93 93
MILA
IGRA 1. 2. 3 | 4 . 5. 6. 7. . 8. | 9. - 10.
TOCKE 7 16 16 | 57 | %9 63 72 72 83 91
JULIJA
i 2 3 4 5 6. 7 8 9 10

10 | 15 30 | 30 | 47 @ 63 69 | 77 | 77 | o9

11 | 11 | 13 [ 32 [ a3 | 43| 58 [ 7a [ &3 | 92

V 10. stolpcu je zapisan konéni
rezultat, saj je bila to zadnja igra.

Povezi otroke in njihove koncne rezultate. V preglednico prepisi crke in preberi geslo.
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P?zomo si oglej, kje se pri sestevanju rezultatov
nié ne spremeni, in Ze imas zmagovalca tiste igre.
Odgovori Zmagovalec posamezne igre namreé dobi O toék.

() Kdo je konéni zmagovalec?

(®) Kdo je zmagal v prvi igri?

(©) Kdo je zmagal v zadniji igri?

(® Kdo je zmagal najveckrat?

(@) Kdo je bil pred zadnjo igro v najboljSem poloZaju za zmago?

Otroci so si na zacetku igre na razli¢ne nacine beleZili svoje Stevilo tock. Zapisi, komu

pripada posamezni prikaz.
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S &rti€nim zapisom prikaZi rezultate po prvi in drugi igri.

Brin
Mila
Julija
Svit

Zaradi preglednosti z vsako peto
értico preértamo prejénje Stiri,

Kdo je vodil po prvih dveh igrah?

Svit je svoje tocke sprva beleZil tako, da jih je narisal.
(a) Precrtaj igro, ki je v prikazu napa¢no predstavljena. (&) Doridi rezultat po peti igri.
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Prodajalec sladoleda si je vsak dan sproti belezil, koliko kepic posameznega okusa

proda. Ob koncu dneva je nastal spodnji zapis.

OKUS
Cokolada
mango
vanilja
jagoda
limona

i - -

i
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(@) V preglednico zapis$i Stevilo prodanih kepic posameznega okusa.

(®) Odgovori na vpra3anja.

Za katera okusa se kupci najraje odlo¢ajo?

n

Katera okusa sta med kupci najmanj priljubljena?

n

Koliko kepic sladoleda s sadnim okusom je prodal v celem dnevu?

ReSevanje:
Odgovor:
—

(¢) Da bi si laZje predstavljal priljubljenost posameznih Podatki so bolj pregledni W
okusov sladoleda, je prodajalec narisal prikaz s stolpci, in razumljivi, kadar jih
vendar ga ni dokoncal. Dopolni ga. grafiéno prikazemo.

8 i Pri prikazu s stolpei
30- vrednosti ponazorimo
el o :
1570
10
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(® V &em je grafiéni prikaz boljsi od preglednice?
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Svit se je pripravljal na Sportnovzgojni karton. Vsak dan je v preglednico zapisoval
Stevilo dvigov trupa in tako opazoval svoj napredek.

DAN STEVILO DVIGOV
_ponedeliek | 6

torek 11
sreda ‘ 12
: Cetrtek 15
. petek | 21
- sobota . 25
_nedelja _ 28

(a) Oglej si podatke v preglednici in odgovori.

Kateri dan je Svit naredil najvec dvigov?
Kateri dan je prvi¢ presegel 20 dvigov?
@ Kateri dan je napredoval le za en dvig?

Kateri dan je Svit najbolj napredoval?

(&) Svit je prve dni risal prikaz s stolpci, potem pa odnehal. Dokonéaj prikaz.
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ponedeljek torek sreda cetrtek petek sobota nedelja

(¢) Kaj lahko iz prikaza s stolpci razbere$ o Svitovem napredku?

0 Izberi si poljubno Sportno vajo (na primer poCepe, preskoke s kolebnico, ...) in jo
izvajaj sedem dni zapored.
DoseZene rezultate zapiSi v preglednico in prikaZi s stolpci.



