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SEM POZOREN NA SLIKO – ZAMAŠKI IMAJO NA SREDINI ČRN VOZELJ 
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POSTOPNO PREČRTUJEM NEUSTREZNE ODGOVORE
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POENOSTAVIM SLIKO
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BOLJE,  DA ZAČNEM NA VRHU, SAJ IMAM LE TRI MOŽNE POTE (NA SPODNJEM BREGU IMAM 5 MOŽNOSTI)
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POSTAVITVE KROGCEV SO NEPOMEMBNE. KER VEMO, DA JE RAČUNALNIK VEŠČ IGRALEC, SMO LAHKO PREPRIČANI, DA BO OB SVOJI POTEZI POSKRBEL, DA BOMO DOBILI ČIM MANJ TOČK
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VSAKIČ NA OBSTOJEČO SITUACIJO DODAM ENKRAT RDEČO, ENKRAT PA RUMENO SVEČO. ZAPISUJEM R IN RU, DA PREPOZNAM BARVO SVEČE
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ZAPISUJEM L IN D (NAMESTO 0 IN 1), DA LAŽJE PREPOZNAM SMER. PREDPOSTAVIM NAJPREJ ENO MOŽNOST:
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POENOSTAVI SLIKO, OZNAČI POMEMBNE IN NEPOMEMBNE POSTAJE:
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DVOj iSka torta 6.-9. razred, srednja ola E

Bobri krasijo torte tako, da je vsaka drugaéna. Na vsako torto zato postavijo drugatno kombinacijo
svetk. Na voljo imajo rumene i rdee svetke. Na vsaki torti mora biti vsaj ena svetka. Pomembno
je tudi, kakéno je zaporedje svetk na tortah. Na primer, &e damo na torto najprej rdeto svezko in
nato rumeno, je to drugate, kot Ze damo najpre;j rumeno in nato rdeZo, ne glede na to, da je na
vsakitorti ena rumena in ena rdeca svecka.

L] L] 4 2 & 2 4 2 & 2
Bobri Zelijo s kar najmanj svegkami okrasiti 14 razliénih tort, zato zatnejo krasiti torte najprej z
eno, nato z dvema, nato tremi svetkami in tako dalje.

Koliko svezk bodo morali uporabiti, da okrasijo 14 tort?
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Iskanje poti 4.7, razred

Bober Zan je prehodil 8
kilometrov. Cesta, po kateri
je el, je sestavijena iz
odsekov, dolgih 1 kilometer.
Po vsakem kilometru se je
obrnil levo ali desno in v
2vezek zapisal znak 1 li 0.
Ne vemo pa, kateri znak
predstavija obrat v levo in
kateri obrat v desno smer.
Celotno pot sije zapisal kot
1000100.

Lahko uganemo? Kateri
zemljevid predstavija mozno
pot? Zanov zaéetni polozaj
in smer sta prikazana na
vsaki sliki.
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Pot na vecerjo PPN - |

Bober Bob eli obiskati prijatelje v Bobrovem mestu, ker so ga ob 19:00 povabili na veerjo.
« Bob Zeli pred tem kupiti darila za prijatelje v Bobermarketu.
« Preden gre v Bobrovo mesto, mora v Bobrovi Soli pobrati Ze sina Robija.
« Vavtomobilskem rezervoarju dovolj goriva, da se lahko z njim vozi $e 4 ure, zato se mora
po poti ustaviti tudi na bencinski &rpalki, da dototi gorivo.

S polnim rezervoarjem lahko vozi 9 ur. Cas, ki ga potrebuje za voZnjo po posamezni cesti, je
oznaten v urah. Trenutno je ura 10:00 in Bob mora pohiteti. Po kateri poti naj gre?

A. higa > jezero > &rpalka > stolp > gozd > Sola > gozd - Bobermarket > mesto
B. hi%a > gore > stolp > Bobermarket > gozd > %ola > mesto

C. hi%a > jezero > &rpalka > stolp - Bobermarket > gozd > Zola - mesto

D. hi%a > gore > &rpalka > stolp > gozd - Bobrova Sola > mesto
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Igrace iz zamaskov

kaze slika. K vsakemu takemu delu lahko na vrvice, ki grejo skozi zamaske, pritrdis

Y Bober je nasel veliko Skatlo 2 zamaiki. Po trije zamaski so povezani z vrvicami, kot
najvet tri druge dele.

Bober Zeli iz delcev sestaviti igraco, ne da bi razdrl obstojete delce.

Katere igrate ne more sestaviti?

o e
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Kam gremo

6.-9. razred -

Da se bobri ne bi kregali, kam se gredo igrat po 3oli, trikrat vrZejo kocko in se odlotijo takole

CE je prvi met vedji od drugega
POTEM gredo v gozd
SICER CE je tretji met manjsi od prvega
POTEM gredo k reki
SICER gredo na igriste

V katerem od naslednjih stirih primerov bodo 3li na igridce?
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Zalivanje 3.-7. razred =

Bobrova druzina Breznik Zeli zaliti
svoja cvetli¢na polja. Ce dvignejo
vodno zaporo (®4) bo voda

tekla po vodovodnih ceveh iz |
jezera na vrhu hriba do vznozja j/
hriba. (

Pomagaj jim! Katere vodne
zapore morajo dvigniti, da zalijejo
samo cvetli¢na polja?

| Grede, ki jin je potrebno zaliti ~ Grede, ki jih ne smemo zaliti |||





image4.png




image5.png
NOVi jez 4.-9. razred i

Bobri Zelijo zajeziti reko.
Namesto da bi postavljali en sam
jez, bodo gradili jezove med
posameznimi otoki tako, da bo
na koncu zajezena celotna reka.

Skica kaZe mesta, na katerih bi
lahko postavili jezove, in koliko
hlodov bi potrebovali za vsakega
od njih. Najmanj koliko hlodov
bodo potrebovali za zajezitev
reke?
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Go 6-9. razred -

Go je zapletena igra s pravi

razumejo samo Bobri. V tej nalogi je nimamo Zasa razlagati.

i proti ratunalniku si se zna3el v polozaju, ki jo kaZe zgorji krog na sliki. Na voljo imag dve
&mi zeton lahko poloZi na polje zgoraj ali spodaj desno (kroga v drugi vrsti). Po vsaki od
teh potez bo imel tudi racunalnik dve moZni potezi in igra se bo kontala z enim od itirih polozajev
v zadniji vrsti. Prvi vsakem od njih je napisan tudi rezultat.

Tvoj rezultat = -1 Tvoj rezultat =20 Tvoj rezultat = 35 Tvoj rezultat = 6

KakZen je najvigji rezultat, ki ga lahko doseze$? UpoStevaj, da je (tudi) ratunalnik zelo dober
igralec?




