VPRAŠALNIK – 2. teden: Uvod v orodje za spletno anketiranje	
Vprašalnik, ki je pred vami, opisuje matematično tematiko, in sicer Učenje matematike skozi igro domine. Domine sem izbrala, ker so zelo priročne in koristne, predvsem za otroke na razredni stopnji, kjer poučujem RAP vsebine.
Tipi vprašanj, ki se pojavljajo so različni z namenom, da ustrezajo zahtevam izobraževanja. Izpolnjevanje vam bo vzelo od 2 do 3 minute in je v celoti anonimno.

1. vprašanje: Kako pogosto uporabljate ali ste uporabljali igro domine med poukom matematike? Obkroži eno od podanih trditev.
a) nikoli
b) redko
c) občasno
č) pogosto
d) zelo pogosto

2. vprašanje: Kaj meniš, za katere matematične vsebine je igra domine najbolj uporabna? Možnih je več odgovorov.
a) seštevanje
b) odštevanje
c) množenje
č) deljenje
d) logika
e) drugo: _____________________________

3. vprašanje: Kako verjetno bi za učenje računskih operacij seštevanja in odštevanja uporabil/-a igro domine? Obkroži odgovor, ki najbolj verjetno velja zate.
1 – sploh ni verjetno
2 – malo verjetno
3 – verjetno
4 – zagotovo




4. vprašanje: Ali ti je ideja učenja seštevanja in odštevanja skozi igro domine zanimiva? Obkroži odgovor, ki najbolj verjetno velja zate.
1 – sploh ni zanimiva
2 – malo zanimiva
3 – srednje zanimiva
4 – zanimiva
5 – zelo zanimiva

5. vprašanje: Z igro domine se izboljšujejo sposobnosti otrok. Kaj meniš katere od naštetih sposobnosti se izboljšujejo? Možnih je več odgovorov.
a) hitrost računanja
b) številska predstava
c) natančnost računanja
č) sodelovalnost
d) zbranost
e) razumevanje računskih operacij
f) motivacija za učenje in delo
g) samozavest pri matematiki
h) drugo: __________________________________

6. vprašanje: V kolikšni meri se strinjaš s spodnjimi trditvami. Vpiši X pod tisto, ki najbolj velja zate, pri čemer so ocene podane na lestvici od 1 do 5 in 1 pomeni, da se sploh ne strinjaš, 5 pa da se popolnoma strinjaš.
	Trditev/lestvica
	1
	2
	3
	4
	5

	S pomočjo igre domine seštevanje bolje razumem.
	
	
	
	
	

	Učenje računanja je skozi igro domine bolj sproščeno.
	
	
	
	
	

	Skozi igro domine lažje sodelujem z drugimi.
	
	
	
	
	

	Pri pouku bi si želel/-a večkrat uporabiti takšen način učenja.
	
	
	
	
	

	Zaradi učenja skozi igro sem bolj motiviran/-a za delo pri matematiki.
	
	
	
	
	


 




7. vprašanje: Spodaj naštete značilnosti učenja matematike skozi igro razvrsti po pomembnosti od 1 do 4. Pri tem upoštevaj, da 1 pomeni najpomembneje in 4 najmanj pomembno.
____ Učenje nove snovi.
____ Utrjevanje znanja.
____ Zabavno učenje.
____ Sodelovanje s sošolci.

8. vprašanje: Katere prednosti učenja matematike skozi igro domine opažaš? Možnih je več odgovorov.
a) Pouk poteka v bolj sproščenem duhu.
b) Boljše razumevanje računskih zakonitosti.
c) Lažje pomnenje.
č) Manjši strah pred napakami.
d) Hitrejše reševanje nalog.
e) Z veseljem sodelujem pri takšnih urah.
f) Ne opažam nobenih prednosti.

9. vprašanje: Za katero učno področje matematike bi še predlagal/-a igro domine?
Odgovor: ____________________________________________________________________

10. vprašanje: Spol. Obkroži eno od možnosti.
a) moški
b) ženski

11. vprašanje: Starostni razpon. Obkroži eno od možnosti.
a) 5 – 7 let
b) 8 – 10 let
c) 11 – 13 let
