Projekt izdelava igre v Scratchu
Ocenjevalni list
Ime in priimek: ________________  Razred: _______   Št. točk: ________ Ocena: _________
1. Scena
a. Poimenuj igro in vstavi napis na zaslon			2 točki/ ____
b. Črke naj spreminjajo barvo					1 točka/____
c. Črke se naj vrtijo						1 točka//____
d. Dodaj napis avtorja						2 točki/____
e. Dodaj ozadje							1 točka/___
f. Dodaj figuro glavnega junaka				1 točka/____
g. V ozadju igra glasba						2 točki/____
h. Ob glavnem junaku se pojavi napis »No pa začnimo«	1 točka/____
i. Po 7 sekundah se pojavi druga scena			1 točka/____
2. Scena
a. Ozadje se naj zamenja					1 točka/____
b. Po 5 sekundah se zamenja ozadje				1 točka/____
c. Ozadji se naj menjujeta vsakih 5 sekund			1 točka/ _____
d. Pojavita se dva elementa, ki se naključno pomikata po zaslonu 2 točki/___
e. Določi spremenljivko točke 1					1 točka/___
f. Določi spremenljivko točke 2					1 točka/___
g. Ko kliknem na prvi element (žoga)	se povečajo točke za 1	1 točka/___
h. Ko kliknem na drugi element (balon) se povečajo točke za 2	1 točka/___
i. Po preteku 2 minut( 120 sekund) se igra konča			1 točka/ ___
3. Scena
a. Zamenja se ozadje							1 točka/___
b. Na zaslonu se pojavi napis: »KONEC IGRE«			2 točki/___
4. Igro shrani na računalnik							2 točki/___
5. Igro shrani v spletno učilnico						2 točki/___
SKUPAJ: 29 točk

Točkovnik:
26- 29 točk: odl 5
22-25 točk: pdb 4
17-21 točk: db 3
13-16 točk: zd 2

